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ABSTRAK 
 

AI atau artificial intelligence adalah sebuah sistem pada komputer yang mampu 
melakukan tugas-tugas yang biasanya dilakukan oleh manusia. Sekarang, AI 
mulai digunakan dan diintegrasikan untuk berbagai macam hal seperti chatbot dan 
pembuatan gambar oleh AI generatif, semacam AI yang dapat meniru manusia 
dalam membuat output hasil baru berdasarkan data latih yang diberi. Dengan 
adanya AI pada masa kini, penelitian ini mempunyai tujuan untuk mencari tahu 
pengaruhnya terhadap industri desain interior yang banyak menggunakan sisi 
kreatif manusia. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kuantitatif dengan 
studi kasus. Studi kasus ini dilakukan pada perusahaan PT Rombong Raharjo, 
sebuah perusahaan arsitektur dan desain interior yang berlokasi di Boyolali. Hasil 
yang ditemukan adalah penggunaan AI dalam tahap post-processing dapat 
berpengaruh baik pada efisiensi kerja dan kreatifitas staf Rombong Raharjo 
karena dapat mempercepat proses dan AI mampu memberi ide-ide baru kepada 
mereka, dengan hasil persentase 78% pada efisiensi dan 72% pada kreativitas. 
Sementara itu, hasil kuesioner menunjukkan bahwa meskipun klien perusahaan 
merasa cukup puas dengan menerima hasil desain yang menggunakan AI, mereka 
tetap memilih desain yang tidak menggunakan AI. 

Kata Kunci: Kecerdasan buatan, Interior, Teknologi 
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