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ABSTRAK 

 

GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE 
SEBAGAI REFERENSI PENGEMBANGAN IDE 

KREATIF PEMBUATAN KONSEP DAN KOMPOSISI 
DALAM FOTOGRAFI MAKANAN 

Oleh: Johan Kristiawan 

211521034 
 

Penelitian ini menelaah pemanfaatan teknologi generative artificial intelligence 
DALL-E 3 sebagai sumber rujukan pengembangan ide kreatif, pembuatan konsep 
dan komposisi fotografi makanan. Dengan pendekatan kualitatif eksploratif, 
penelitian dilakukan melalui tiga tahap sistematis. Tahap pertama mencakup 
penyusunan prompt berdasarkan prinsip-prinsip fotografi makanan. Tahap kedua 
pengaplikasian DALL-E 3 untuk menghasilkan visual. Tahap ketiga merupakan 
analisis deskriptif analitik terhadap tujuh visual yang dihasilkan dengan 
menggunakan teori fotografi dasar serta teori fotografi still life. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa teknologi generative artificial intelligence mampu 
menghasilkan visual yang memenuhi standar estetika dan teknis fotografi makanan, 
serta mempercepat proses ideasi dan eksplorasi konseptual tanpa memerlukan 
persiapan fisik. Kendati demikian, penelitian ini juga menemukan beberapa 
keterbatasan, terdapat cacat visual pada sebagian hasil, simulasi pencahayaan yang 
tidak optimal dan ketergantungan pada perincian prompt untuk memperoleh hasil 
visual yang sesuai. Selain itu, parameter teknis seperti spesifikasi lensa dan 
diafragma tidak terlalu memberikan pengaruh signifikan terhadap kualitas visual. 
Kontribusi akademik penelitian terletak pada perluasan wawasan mengenai 
integrasi teknologi generative artificial intelligence dalam fotografi makanan 
sekaligus penyusunan kerangka metodologis bagi penelitian sejenis di masa 
mendatang. Selain itu hasil penelitian menawarkan strategi pemanfaatan teknologi 
generative artificial intelligence bagi fotografer untuk mengoptimalkan alur kerja 
kreatif pada tahap praproduksi. 

Kata Kunci: DALL-E 3, Fotografi, Fotografi Makanan, Generative Artificial 
Intelligence, Text to Image Generation 
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GLOSARIUM 

 

Algoritma yaitu prosedur sistematis untuk memecahkan masalah matematis dalam 

langkah-langkah terbatas atau urutan logis dalam pengambilan keputusan untuk 

pemecahan masalah 

Artificial Intelligence yaitu program komputer dalam meniru kecerdasan manusia, 

seperti mengambil keputusan, menyediakan dasar penalaran dan karakteristik 

manusia lainnya 

Data yaitu keterangan yang benar dan nyata, atau bahan nyata yang dapat dijadikan 

dasar kajian (analisis atau kesimpulan) 

Eye Angle yaitu sudut pengambilan gambar yang sejajar dengan tinggi objek yang 

difoto 

Flat Lay yaitu teknik fotografi di mana objek diletakkan pada permukaan datar dan 

difoto dari sudut pandang atas 

Framing yaitu pembingkaian atau pembingkai 

Generative Adversarial Network yaitu model kecerdasan buatan dalam generative 

artificial intelligence 

Generative Artificial Intelligence yaitu kecerdasan buatan yang dapat melakukan 

produksi konten 

Machine Learning yaitu salah satu cabang dari kecerdasan buatan yang membahas 

mengenai pembangunan sistem yang didapat berdasarkan pada pemelajaran data 

Magic Replace yaitu proses melakukan seleksi dan mengganti sebuah objek pada 

proses pascaproduksi menggunakan teknologi kecerdasan buatan 

Minimalis yaitu penggunaan unsur-unsur yang sederhana dan terbatas untuk 
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mendapatkan efek atau kesan yang terbaik 

Pascaproduksi yaitu kegiatan setelah melakukan proses produksi 

Perspektif yaitu sudut pandang 

Pra Produksi yaitu tahap persiapan sebelum produksi dimulai, seperti penyiapan 

naskah, lokasi, anggaran dan kru produksi 

Prompt yaitu perintah atau instruksi untuk meminta model kecerdasan buatan 

menghasilkan gambar sesuai dengan deskripsi atau petunjuk yang diberikan dalam 

bentuk teks 

Reproduksibilitas yaitu kemampuan untuk mengulang suatu eksperimen atau 

pengukuran dan mendapatkan hasil yang serupa atau konsisten dengan hasil yang 

sebelumnya diperoleh 

Rule of thirds yaitu pembagian gambar menjadi tiga bagian sama besar, baik secara 

horizontal maupun vertikal, menghasilkan sembilan area dengan empat titik potong 

Scale yaitu perbandingan antara ukuran pada suatu representasi (seperti peta, 

gambar, atau model) dengan ukuran sebenarnya 

Segmentasi yaitu proses memecah pasar atau pelanggan menjadi kelompok-

kelompok yang berbeda berdasarkan karakteristik yang sama atau serupa 

Seed Number yaitu sebuah angka unik yang memiliki fungsi sebagai pengenal dan 

titik awal generative artificial intelligence text to image generator bekerja untuk 

membuat gambar 

Text to Image Generator yaitu model kecerdasan buatan yang menerima masukan 

berupa deskripsi bahasa alami untuk menghasilkan sebuah gambar 

Transformer yaitu arsitektur jaringan saraf dalam kecerdasan buatan, terutama 
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dalam pemrosesan bahasa alami (NLP) dan tugas-tugas lain yang melibatkan data 

berurutan 

Vintage yaitu sesuatu yang sudah berumur, khususnya barang-barang atau produk 

yang berasal dari masa lalu 

Workflow yaitu alur kerja atau proses kerja 

Futuristik yaitu konsep yang berkenaan dengan masa depan, atau modern sekali 

Foreground yaitu latar depan atau bagian dari tampilan yang paling dekat dengan 

kamera 
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LAMPIRAN 

 

Proses Generative Artificial Intelligence melalui ChatGPT 

 

Lampiran 1. Proses Generative Artificial Intelligence 

 

 

Lampiran 2. Proses Generative Artificial Intelligence 
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