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ABSTRAK 

 

 Tugas akhir ini mencoba mengalih wahanakan adaptasi lakon Jaka Kembang 

Kuning, pada Wayang Beber kedalam karya fotografi sequential. Dengan teknik olah 

manipulasi digital, proyek ini merekonstruksi adegan-adegan dari lakon Wayang Beber 

“Joko Kembang Kuning” ke dalam medium fotografi. Proses kreatif melibatkan riset 

budaya, perencanaan adegan, pemotretan dengan model, serta penyuntingan digital 

untuk menyampaikan narasi secara visual.  

 Proses penciptaan karya ini menghasilkan limabelas karya foto tunggal, yang 

digabung menjadi beberapa karya foto sequential. Karya-karya tersebut tercipta dari 

adaptasi lakon Jaka Kembang Kuning yang diringkas, serta visual Wayang Beber yang 

telah rekontruksi menjadi karya digital fotografi.  

 Tujuan dari penciptaan karya ini adalah menampilkan interpretasi ulang yang 

menggugah minat generasi muda, terhadap budaya lokal sekaligus menjembatani 

warisan tradisional dengan bahasa visual modern. Proyek ini diharapkan menjadi 

kontribusi dalam memperkenalkan kembali nilai-nilai kearifan lokal melalui media 

visual yang relevan di era digital. 

 

Kata Kunci : Wayang Beber, Jaka Kembang Kuning, Fotografi, Sequential Art
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 Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat dan 
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karya seni fotografi ini dengan tepat waktu, baik dan benar.   

 Atas segala dukungan, bimbingan, dan bantuan yang diberikan dalam 

pembuatan laporan ini yang bertujuan untuk memenuhi Tugas Akhir penciptaan karya 
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akan selalu menjadi kekuatan dan motivasi bagi penulis untuk terus 

berproses dan berkarya. 
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Dosen Wali yang dengan penuh kesabaran dan perhatian membimbing 

penulis hingga sampai pada titik ini. Segala ilmu, pengalaman, dan saran 

yang diberikan sangat berarti bagi penulis dalam menyelesaikan tugas akhir 

ini. 

4. Bapak Ketut Gura Arta Laras, S.Sn., M.Sn, selaku Ketua Penguji Tugas 
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Bidang dan Ketua Jurusan Fotografi atas arahan dan saran selama proses 

Tugas Akhir ini.  

5. Seluruh Dosen Program Studi Fotografi, yang telah banyak memberikan 

bimbingan dan ilmu yang berharga   
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7. Bapak Tri Hartanto, selaku pewaris Gulungan Wayang Beber yang telah 

berkenan memberikan bantuan, bimbingan, dan wawasan selama proses 

penciptaan karya tugas akhir ini. Melalui ilmu, pengalaman, serta 

penjelasan yang Bapak berikan mengenai Wayang Beber, khususnya terkait 

Lakon Jaka Kembang Kuning, penulis memperoleh pemahaman yang lebih 

dalam mengenai makna, filosofi, hingga nilai-nilai budaya yang terkandung 

di dalamnya. Bimbingan Bapak Tri Hartanto sangat membantu penulis 

dalam proses penciptaan karya.  

8. Penulis juga ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada Batik Lipio Pio, yang telah memberikan kepercayaan, dukungan, 

serta bantuan dengan meminjamkan koleksi batik untuk keperluan proses 

penciptaan karya ini. Kepercayaan yang diberikan Batik Lipio Pio telah 

memberikan dukungan besar bagi penulis, tidak hanya dalam proses 

produksi, tetapi juga sebagai bentuk nyata kolaborasi antara pelaku seni, 

budaya, dan industri batik dalam mendukung proses kreatif generasi muda. 

9. Bapak Pranoto, yang telah dengan tulus memberikan kesempatan, 

dukungan, dan tempat bagi penulis dalam proses produksi penciptaan karya 

ini. Kebaikan Bapak Pranoto yang selalu terbuka dan memberikan ruang 

bagi penulis untuk berkarya, serta segala fasilitas dan bantuan yang telah 

diberikan, sangat berarti bagi kelancaran proses tugas akhir ini. 

10. Miranda Claudia, yang telah banyak membantu, mendukung, dan 

memberikan semangat selama proses penciptaan tugas akhir ini. Peran dan 
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kontribusi yang diberikan sebagai penata busana dalam penciptaan karya 

ini sangat berarti bagi penulis, baik dalam proses pengerjaan, pematangan 

konsep, hingga mewujudkan karya ini menjadi lebih maksimal. Semangat, 

ide-ide segar, serta dukungan yang tidak pernah putus dari Miranda Claudia 

telah menjadi sumber motivasi yang membuat penulis terus maju 

menyelesaikan karya ini dengan penuh keyakinan. 

11. Kepada seluruh Model yang telah berkenan ikut serta dalam proses 

penciptaan karya ini. bantuan, kerja sama, dan komitmen yang telah 

diberikan selama proses produksi, mulai dari sesi pemotretan, fitting, 

hingga tahap akhir, sangat membantu penulis dalam mewujudkan karya ini 

dengan lebih maksimal. 

12. Penulis juga ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada, Bapak Yudi 

dan Ibu Tryas. Tentunya telah banyak memberikan bantuan, dukungan, dan 

semangat selama proses penciptaan karya ini. Kebersamaan, kerja sama, 

dan bantuan yang telah diberikan, baik secara tenaga, pikiran, maupun 

semangat selama proses produksi, sangat berarti bagi penulis. 

13. Penulis juga ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya 

kepada seluruh teman-teman yang telah memberikan bantuan, dukungan, 

semangat, serta meluangkan waktu dan tenaga selama proses penciptaan 

karya ini berlangsung. Peran teman-teman dalam memberikan saran, 

masukan, ide-ide baru, serta bertukar pikiran, yang tentunya sangat 

membantu penulis dalam mengembangkan dan menyempurnakan karya ini, 

baik dari segi konsep, teknis, maupun proses realisasinya.  

 

 Menyadari bahwa penciptaan karya Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna. 

Oleh karena itu, kritik dan saran dari semua pihak yang bersifat membangun selalu 

diharapkan demi kesempurnaan. Semoga penciptaan karya Tugas Akhir ini 

membawa inspirasi dan kebahagiaan untuk semua.  
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GLOSARIUM 
 
 
Jagong   : Istilah Jawa yang berarti berbincang santai. Dalam konteks 

     penciptaan karya, “jagong” dapat merujuk pada proses diskusi 

     informal yang menjadi awal dari gagasan atau ide visual. 

Sequential Art  : Seni yang menyampaikan cerita atau informasi melalui  

     rangkaian gambar yang tersusun berurutan, seperti dalam  

     komik, storyboard, atau narasi fotografi. 

Storyboard  : Rangkaian gambar atau sketsa yang disusun untuk   

     merencanakan alur visual suatu cerita sebelum proses  

     produksi dimulai. 

Rule of Third  : Komposisi visual yang membagi bidang gambar menjadi 9 

     bagian dengan dua garis horizontal dan dua garis vertikal.  

     Objek utama ditempatkan di perpotongan garis untuk  

     menciptakan keseimbangan. 

Leading Line  : Garis-garis dalam gambar yang mengarahkan pandangan  

     mata penonton ke subjek utama, sering digunakan untuk  

     memperkuat komposisi dan arah narasi. 

Adobe Photoshop : Perangkat lunak pengolah gambar digital yang digunakan  

     untuk manipulasi foto, pewarnaan, layering, dan komposit 

     visual dalam proses produksi karya. 

White Balance  : Penyesuaian warna dalam foto agar warna putih tampil netral. 

     Penting untuk menjaga keselarasan tone warna antar elemen 

     dalam komposisi. 

Cropping  : Pemotongan bagian gambar untuk memperbaiki komposisi, 

     menghilangkan elemen yang tidak diperlukan, atau  

     memperkuat fokus visual. 
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Cloning  : Teknik penggandaan bagian tertentu dari gambar untuk  

     menutupi elemen tidak diinginkan atau memperbanyak objek 

     dalam manipulasi digital. 

Backround  : Latar belakang dalam sebuah gambar, baik berupa lingkungan 

     fisik maupun latar digital, yang mendukung suasana dan  

     konteks cerita visual. 

Speed Light  : Lampu kilat eksternal yang digunakan untuk pencahayaan 

     tambahan, sering dipakai dalam pemotretan studio atau luar 

     ruang. 

Softbox  : Aksesori pencahayaan yang digunakan untuk melembutkan 

     cahaya dari lampu atau flash, menghasilkan bayangan halus 

     dan pencahayaan merata. 

Color Balance  : Pengaturan proporsi warna dalam gambar agar tampilan  

     warna lebih natural dan selaras, terutama dalam pasca- 

     produksi digital. 

Highlight  : Bagian terang dalam gambar, biasanya terkena cahaya  

     langsung. Digunakan untuk menarik perhatian atau  

     menegaskan volume objek. 

Shadow  : Bagian gelap dalam gambar yang terbentuk karena terhalang 

     cahaya. Memberikan kesan kedalaman dan dimensi pada  

     komposisi visual. 

Barong Terbang : Adegan khas dalam lakon Jaka Kembang Kuning yang  

     menggambarkan pertunjukan barong sebagai media untuk  

      menarik perhatian Sekartaji. Dalam konteks karya, menjadi 

     bagian penting dalam transisi naratif visual. 
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Lampiran 2 . Foto Bersama Teman 

( Sumber : Ardane Rossi Mayor ) 

LAMPIRAN 

  

Lampiran 1 . Dokumentasi Ruang Pameran 

( Sumber : Ardane Rossi Mayor, 2025 ) 
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Lampiran 5 . Y Banner Pameran 

( Sumber : Ardane Rossi Mayor, 2025 ) 
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