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Abstrak 

 
Karya musik Tree of Sound dilatarbelakangi gagasan mengenai perjalanan 
bunyi dari bentuk purba hingga menjadi sarana budaya, terinspirasi dari 
konsep keterhubungan kehidupan dalam teori evolusi. Landasan teoretis 
mencakup kajian berbasis lingkungan, estetika bunyi, dan konsep pohon 
kehidupan yang diterjemahkan menjadi metafora pertumbuhan dan 
percabangan suara. Proses penciptaan dilakukan secara eksperimental 
dengan memadukan instrumen konvensional, non-konvensional, dan 
objek sehari-hari melalui teknik eksplorasi, improvisasi terarah, serta 
pengolahan struktur. Karya disusun dalam beberapa bagian yang 
merepresentasikan transformasi bunyi, dimulai dari tekstur bebas tanpa 
pola ritmis menuju bentuk berpola dan terstruktur, dengan peralihan yang 
disusun secara bertahap. Hasil penciptaan menampilkan lanskap bunyi 
yang kompleks, interaktif, dan terbuka bagi interpretasi pendengar, serta 
menunjukkan bahwa perpaduan sumber bunyi lintas instrumen dan 
pengolahan improvisasi terarah dapat menghasilkan bentuk musikal yang 
konsisten dengan gagasan awal. 
Kata kunci: eksplorasi bunyi, musik berbasis lingkungan, musik 
eksperimental, Tree of Sound, evolusi suara 
 

Abstract 

 
The musical work Tree of Sound is grounded in the concept of the journey of sound 
from its primitive forms to its development as a cultural medium, inspired by the 
idea of interconnected life in evolutionary theory. The theoretical foundation 
includes an environment-based perspective, sound aesthetics, and the concept of the 
tree of life, interpreted as a metaphor for the growth and branching of sound. The 
creative process was carried out experimentally by combining conventional 
instruments, non-conventional instruments, and everyday objects through 
exploration techniques, directed improvisation, and structural processing. The 
work is organized into several sections representing the transformation of sound, 
beginning with free textures without rhythmic patterns and progressing toward 
more structured and patterned forms, with transitions arranged gradually. The 
resulting composition presents a complex and interactive soundscape open to 
listener interpretation, demonstrating that the combination of cross-instrument 
sound sources and the refinement of directed improvisation can produce a musical 
form consistent with the initial concept. 

Keywords: sound exploration, environment-based music, experimental music, 
Tree of Sound, sound evolution 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Alur garap musikal bagian I 
(Partitur grafis, koreografi, dan interpretasi bunyi) 

 

Catatan Umum 

Format notasi ini bersifat terbuka dan memiliki fleksibilitas tinggi. 

Tidak ada kesepakatan matematis yang akurat sebagaimana pada musik 

konvensional. Waktu dan jarak antar simbol tidak menunjukkan durasi 

pasti, melainkan hubungan gestural dan responsif antar pemain. Partitur 

ini berfungsi sebagai peta bunyi dan struktur interpretasi, bukan sebagai 

panduan tempo absolut. 

 

Keterangan Simbol 

░░░░    : Resonansi lembut atau dengung frekuensi rendah. 

███      : Pukulan keras atau gesekan penuh tenaga. 

∿∿∿       : Resonansi panjang / berkelanjutan, biasanya dari pipa kaca. 

////     : Gesekan kasar, cepat, menghasilkan tekstur kasar. 

●            : Pukulan tunggal dengan resonansi panjang. 

⇆           : Respons atau interaksi antarsuara antar pemain. 

▲ / ▼      : Peningkatan / penurunan intensitas.  
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MENIT  : 0:00 – 3:00 

PIPA KACA   : ░░░░     ∿∿∿      ////      ░░ 

PLAT BESI       : ●●       ////      ████      ⇆ 

MEMBRAN & PER  : ░░       ░░        ████▲     ████ 

AKSI   : Tiga musisi memulai dari luar lobi dengan posisi 

berbeda: Musisi A di kiri membawa pipa kaca, Musisi B di tengah dengan 

plat besi, dan Musisi C di kanan dengan dua membran dan per baja. Pemain 

A masuk lebih dulu sambil mengetuk logam dinding, disusul pemain B 

yang memukul plat kecil, lalu pemain C yang memainkan bunyi rendah 

pada logam besar. Ketiganya berjalan perlahan menuju area tengah tempat 

instrumen utama disiapkan sambil tetap menghasilkan bunyi dari benda 

logam di sekitar. Setelah tiba di posisi masing-masing, mereka berhenti 

sejenak tanpa isyarat. 

 

MENIT  : 3:00 – 6:00 

PIPA KACA  : ∿////     ∿∿∿      ∿∿∿∿ 

PLAT BESI  : ●●         ∿∿       ████      ⇆ 

MEMBRAN & PER :  ████▲      ████      ░░ 

AKSI   : Musisi A mulai menggesek pipa kaca dengan tangan 

kering lalu membasahinya untuk memperpanjang resonansi. Musisi B 

memukul plat besi dengan stik kayu dan sesekali menggesek batang logam. 

Musisi C memainkan dua membran dengan pukulan lembut yang 
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kemudian meningkat volumenya. Tidak ada tempo tetap; setiap pemain 

menyesuaikan jarak dan waktu antar bunyi. Menjelang menit keenam, 

ketiganya menghasilkan bunyi bersamaan dengan volume sedang. 

 

MENIT  : 6:00 – 9:00 

PIPA KACA  : ∿∿         ////      ∿∿∿      ▼ 

PLAT BESI  : ███         ⇆         ███       ░░ 

MEMBRAN & PER : ░░          ████      ▲         ████ 

AKSI   : Satu ketukan panjang dari plat besi menjadi tanda 

rotasi pertama. Musisi A berpindah dari pipa kaca ke plat besi, Musisi B 

berpindah dari plat besi ke membran, dan Musisi C berpindah dari 

membran ke pipa kaca. Selama perpindahan, bunyi tetap berlangsung dari 

alat yang ditinggalkan. Setelah semua berpindah, permainan dilanjutkan 

dengan intensitas yang meningkat. Rotasi berlangsung sekitar lima puluh 

detik, dan bagian ini berakhir dengan tekstur bunyi lebih rapat.  

 

MENIT  : 9:00 – 12:00 

PIPA KACA  : ∿////       ∿∿∿∿      ∿∿∿      ▼ 

PLAT BESI  :  ████         ⇆         ███       ░░ 

MEMBRAN & PER : ░░           ████▲      ████      ░░ 

AKSI   : Dua ketukan cepat dari per baja menjadi tanda rotasi 

kedua. Musisi A berpindah dari plat besi ke membran, Musisi B dari 
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membran ke pipa kaca, dan Musisi C dari pipa kaca ke plat besi. Setiap 

pemain menjaga kesinambungan bunyi selama bergerak. Setelah 

berpindah, permainan dilanjutkan dengan tempo yang lebih cepat dan 

bunyi lebih padat. Pada menit kesebelas hingga dua belas, seluruh pemain 

meningkatkan volume hingga mencapai puncak, lalu menurunkan kembali 

secara perlahan. 

 

MENIT  : 12:00 – 15:00 

PIPA KACA  : ∿∿∿        ░░        ░░        ▼ 

PLAT BESI  :  █           ░░        ████       ⇆ 

MEMBRAN & PER :  ███▲        ████      ░░         ░░ 

AKSI   : Tiga ketukan panjang dari membran menjadi tanda 

rotasi terakhir. Musisi A kembali ke pipa kaca, Musisi B ke plat besi, dan 

Musisi C ke dua membran dan per baja. Setelah semua kembali ke posisi 

semula, permainan dilanjutkan dengan volume menurun bertahap. Pada 

menit keempat belas, Musisi A dan B berhenti bermain, sementara Musisi 

C mempertahankan pola kendang hingga menit kelima belas. Setelah bunyi 

berakhir, Musisi A dan B mengambil triangle kecil di dekat alat mereka dan 

berjalan perlahan menuju panggung utama sambil memainkan triangle 

dengan ketukan teratur. Musisi C menunggu gema terakhir menghilang, 

lalu menutup dengan satu ketukan lembut pada membran. 
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LAMPIRAN FOTO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 6. Proses latihan karya bagian III paduan suara 
(Dokumentasi Aji Agustian, 2025) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 7. Latihan untuk merealisasikan rancangan musikal  

(Dokumentasi Aji Agustian, 2025) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 8. Simulasi komposisi musik model DAW  
(Dokumentasi Aji Agustian, 2025) 
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Gambar 9. Publikasi pergelaran 
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Lampiran Foto Pementasan 

 

 
Gambar 10. Pementasan karya bagian I 

 
 

 
Gambar 11. Pementasankarya bagian II 
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Gambar 12. Pementasan karya bagian III 

 
 

 
 

Gambar 13. Penutupan pergelaran. 
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Gambar 14. Pengkarya foto bersama para musisi pendukung 
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