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ABSTRAK 

 

“Fashion Trend Berkain Dalam Fotografi Fesyen” merupakan ide gagasan yang 

didasari dengan pemikiran pribadi mengenai fenomena fashion trend yang terjadi 

di kalangan anak muda seperti Gen-Z saat ini. Fashion trend berkain ini memiliki 

daya tarik yang bisa dikatakan sangat unik. Hal ini menjadi sebuah respon kreatif 

terhadap globalisasi yang mengintegrasikan kain tradisional dalam fashion 

kontemporer atau cara berpakaian masa kini. Tugas akhir karya ini menghasilkan 

sebuah visual fashion tradisional berkain/wastra yang di kombinasikan dengan 

fashion kontemporer Gen-Z di masa kini dengan mengeksplorasi detail setiap style 

yang ditemui seperti fashion berkain ternyata tidak hanya dipakai untuk acara-acara 

formal, namun sudah menjadi hal yang biasa saat berkain ini menjadi pakaian 

sehari-hari yang bisa dipakai kemanapun dan kapanpun. Visual yang dibentuk 

dalam proses pemotretan tugas akhir karya ini menggabungkan beberapa properti- 

properti artificial untuk set up pemotretan sebagai komponen tambahan dalam hasil 

akhir karya tersebut. Dengan pengerjaan tugas akhir karya ini, supaya dapat 

menghasilkan dampak sosial dan ekonomi yang positif, seperti revitalisasi industri 

tekstil tradisional dan peningkatan kesadaran budaya oleh generasi muda bangsa. 

Melalui ide dan tujuan pengerjaan tugas akhir ini menjadi bentuk kesadaran diri 

secara pribadi untuk ikut menyebarluaskan keberagaman budaya Indonesia melalui 

fashion trend generasi muda yang di kemas dalam fotografi fesyen. 

Kata Kunci : Berkain, Wastra, Fesyen, Fotografi 
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GLOSARIUM 

 

Avant Garde : Istilah yang merujuk pada karya atau gerakan yang sangat inovatif 

dan eksperimental, melampaui norma-norma konvensional, dan 

sering kali berfungsi sebagai pelopor perubahan dalam seni, budaya, 

atau pemikiran. 

 

Casual :Gaya pakaian atau penampilan yang santai, tidak formal, dan 

nyaman, biasanya digunakan untuk aktivitas sehari-hari yang tidak 

memerlukan aturan berpakaian yang ketat atau resmi. 

Colorful  : Sesuatu yang memiliki warna-warna yang beragam, cerah, dan 

menarik, menciptakan kesan yang hidup, ceria, dan bersemangat. 

Corporate : Berkaitan dengan perusahaan, organisasi bisnis, atau korporasi, 

mencakup aspek profesional, formal, dan dunia usaha. 

Fancy : Sesuatu yang berlebihan, istimewa, atau elegan, sering kali dengan 

desain rumit atau detail tinggi, yang mencerminkan kemewahan atau 

keindahan yang mencolok. 

Gen Z  : Generasi yang lahir antara tahun 1997 hingga 2012, yang tumbuh 

dalam era digital dan teknologi canggih, dikenal dengan 

keterhubungannya yang tinggi dengan dunia maya, sikap pragmatis, 

serta pandangan yang terbuka terhadap isu sosial dan global. 

 

Glamour  : Kesan kemewahan, pesona, atau daya tarik yang mencolok, 

biasanya terkait dengan penampilan yang elegan, mewah, dan 

menonjolkan keindahan yang berlebihan. 

Guide : Seseorang atau sesuatu yang memberikan petunjuk, arahan, atau 

informasi untuk membantu orang lain memahami atau mencapai 

tujuan. 

Hangout  : Kegiatan bersantai atau berkumpul bersama teman-teman di suatu 

tempat untuk menghabiskan waktu secara informal, biasanya tanpa 

tujuan tertentu selain menikmati kebersamaan. 

Mainstream  : Gaya, ide, atau tren yang diterima atau diikuti oleh mayoritas orang 

dalam suatu masyarakat atau budaya; sesuatu yang populer dan 

menjadi bagian dari arus utama dalam berbagai bidang seperti 

musik, mode, atau media. 

Millennial  : Generasi yang lahir antara tahun 1981 hingga 1996, yang tumbuh 

bersama perkembangan teknologi digital, media sosial, dan memiliki 
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pandangan hidup yang lebih terbuka terhadap perubahan sosial dan 

isu-isu lingkungan. 

Mix & Match : Proses memadukan berbagai elemen yang berbeda, seperti pakaian, 

warna, pola, atau desain, untuk menciptakan kombinasi yang serasi 

dan menarik secara visual, sering kali dengan pendekatan kreatif dan 

bebas aturan. 

Mode : Gaya atau tren yang berkembang dalam fashion, desain, atau 

budaya pada suatu periode waktu tertentu, mencakup pakaian, 

aksesori, dan aspek gaya hidup yang populer pada masanya. 

Moodboard : Kumpulan elemen visual seperti gambar, warna, teks, atau tekstur 

yang disusun untuk menggambarkan suasana, tema, atau konsep 

dalam suatu proyek kreatif, digunakan untuk menginspirasi dan 

memberikan gambaran jelas tentang nuansa yang diinginkan. 

 

Pattern : Pola atau desain yang diulang secara teratur atau sistematis, dapat 

berupa garis, bentuk, warna, atau motif yang digunakan dalam 

berbagai bidang seperti fashion, seni, atau desain grafis. 

Public figure : Seseorang yang memiliki perhatian atau pengaruh luas di 

masyarakat, sering dikenal melalui media dan memiliki peran 

signifikan dalam bidang tertentu seperti hiburan, politik, atau 

olahraga. 

Spotlight  : Perhatian utama atau fokus yang diberikan kepada seseorang atau 

sesuatu dalam suatu situasi, sering kali digunakan untuk 

menggambarkan keadaan di mana seseorang atau hal tertentu 

menjadi pusat perhatian. 

Stigma : Penilaian negatif atau label buruk yang diberikan kepada individu 

atau kelompok berdasarkan ciri-ciri tertentu. 

Stylish : Memiliki penampilan atau gaya yang modis, elegan, dan menarik, 

menunjukkan rasa estetika yang baik dan sering kali mencerminkan 

tren terkini dalam fashion atau desain. 

Style : Cara atau metode dalam mengekspresikan diri, baik melalui 

penampilan, perilaku, atau karya, yang mencerminkan identitas, 

preferensi, atau ciri khas individu. 

Stylist : Seorang profesional yang mengkhususkan diri dalam merancang, 

menata, dan memilih elemen-elemen terkait penampilan, seperti 

pakaian, aksesori, rambut, atau makeup, untuk menciptakan gaya 

yang sesuai dengan kebutuhan atau tujuan klien. 
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Streetwear : Gaya pakaian kasual yang dipengaruhi oleh budaya urban, 

skateboarding, hip-hop, dan fashion jalanan, dengan ciri khas desain 

grafis, logo mencolok, dan kenyamanan. 

Trendy : Sesuatu yang mengikuti atau sesuai dengan tren terkini, populer, 

dan dianggap modis atau modern dalam suatu periode waktu 

tertentu. 

Vintage : Barang atau produk yang berasal dari masa lalu, biasanya berusia 

antara 20 hingga 100 tahun, yang dianggap memiliki nilai estetika, 

kualitas tinggi, atau keunikan yang dihargai karena desainnya yang 

khas dan kelangkaannya. 

V-neck : Gaya potongan leher pada pakaian yang membentuk huruf V. 
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