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ABSTRAK 

Karya Tugas Akhir Seni Lukis yang berjudul “Kenangan Indah Permainan 

Masa Kecil Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis” diangkat dari kenangan bermain  

penulis saat masih kecil di kampung halaman. Asyiknya bermain di kampung halaman 

saat masih kecil merupakan kenangan yang tidak dapat terulang bagi penulis. Peristiwa 

yang dipilih ini menjadi kenangan yang membekas bagi penulis, yang ingin 

membagikan kenangan akan manisnya keceriaan dan seolah menarik untuk 

digambarkan. 

 Pada proses penciptaan tugas akhir seni lukis ini menggunakan landasan teori 

L. H. Chapman yang terdiri dari tiga tahapan yaitu, 1). Upaya menemukan gagasan, 2). 

Menyempurnakan, mengembangkan, dan memantapkan gagasan awal, 3). Visualisasi 

ke dalam medium. Pada figur anak perempuan yang digambarkan dengan ikat rambut 

kuncir kuda merupakan wujud asli dari penulis saat masih kecil. Penerapan warna yang 

cerah dan ceria menjadi acuan utama dalam penciptaan karya tugas akhir, karena dirasa 

dapat menimbulkan rasa nyaman dan dapat memberikan pemaknaan mendalam yang 

akan dihadirkan dalam setiap karya melalui objek tersebut. Dengan begitu penulis lebih 

menampilkan kesan suasana yang berbeda pada setiap lukisan. Penulis menggunakan 

teknik plakat pada setiap lukisan. Penulis tertarik untuk mengungkapkan ide tersebut 

ke dalam karya seni lukis dengan menggunakan pendekatan pittura metafisica.  

Karya tugas akhir penulis ini mempresentasikan 8 karya seni lukis yang 

menjadikan karya ini sebagai media penulis untuk bersyukur mempunyai kenangan 

yang indah karena tidak setiap orang mempunyai kenangan yang indah permainan 

masa kecil di hidupnya dan kenangan itu tidak bisa diulang kembali. 

 

Kata kunci: kenangan indah, permainan masa kecil, pittura metafisica, seni lukis. 
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