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ABSTRAK

Alma Aulia Firdauzi, 2024, INTERAKSI TOKOH PAK DOMU SEBAGAI
PENGUAT CERITA DALAM FILM NGERI-NGERI SEDAP, Tugas Akhir
Fakultas Seni Rupa dan Desain, Jurusan Seni Media Rekam, Prodi Film dan
Televisi, Institut Seni Indonesia Surakarta.

Film Ngeri-Ngeri Sedap adalah salah satu film yang mengangkat keluarga dengan
budaya Batak yang tayang di bioskop pada tanggal 2 Juni 2022 kemudian tayang dalam
platform streaming Netflix pada tanggal 6 Oktober 2022. Keegoisan Pak Domu yang
menganggap istri dan anak-anaknya harus mengikuti perintahnya membuat
hubungannya dengan keluarganya menjadi hancur. Tujuan dari penelitian ini adalah
mendeskripsikan gestur, ekspresi, dan pergerakan dalam interaksi tokoh Pak Domu
dengan tokoh lainnya sebagai penguat cerita. Penelitian ini menggunakan film Ngeri-
Ngeri Sedap sebagai objek penelitian dan berfokus pada interaksi yang terjadi antara
tokoh Pak Domu dengan Mak Domu, Domu, Sarma, Gabe, dan Sahat dalam film
tersebut. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif
kualitatif. Data berupa adegan-adegan yang mengandung interaksi antara Pak Domu
dengan Mak Domu, Domu, Sarma, Gabe, dan Sahat yaitu adegan nomor scene 2, 11,
14, 15, 21, 30, 63, 68, 69, 72, dan 79. Hasil analisis interaksi dapat diketahui bahwa
gestur, ekspresi wajah, dan pergerakan dari tokoh memiliki tujuan yang dapat
memengaruhi perkembangan tujuan tokoh Pak Domu. Selanjutnya analisis pengaruh
interaksi tokoh dilakukan untuk mengetahui pengaruhnya sebagai penguat cerita. Hasil
penelitian interaksi tokoh Pak Domu dengan Mak Domu, Domu, Sarma, Gabe, dan
Sahat dapat disimpulkan bahwa melalui gestur, ekspresi wajah, dan pergerakan
memiliki tujuan yang memengaruhi perkembangan tujuan tokoh Pak Domu dalam
setiap sampel scene yang diteliti sehingga dapat memperkuat cerita dalam film Ngeri-
Ngeri Sedap.

Kata kunci: Film Ngeri-Ngeri Sedap, Tokoh, Interaksi, Gestur, Ekspresi, Pergerakan
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Acting:

C

Capture:

E

Editing:

F

Flashback:

Frame:

Genre:

GLOSARIUM

seni atau pekerjaan berperan di atas pentas, radio,

televisi, atau di film

tangkapan layar atau disebut juga cuplikan layar yang
berupa gambar digital yang menampilkan isi layar

komputer

proses pemilihan, pemotongan, dan penggabungan
gambar-gambar sehingga menghasilkan sebuah

film/program/tayangan

menampilkan kembali kejadian yang sudah berlalu
untuk memperkuat dan memperjelas keadaan yang

telah dihadapi dalam suatu adegan

batasan wilayah gambar, jarak, ketinggian, pergerakan

kamera

jenis, tipe, atau kelompok sastra atau dasar bentuknya
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H

Handphone: alat komunikasi yang memungkinkan orang untuk
berkomunikasi dengan mudah tanpa harus
berkomunikasi langsung secara tatap muka, dan
memiliki kemampuan untuk mengakses Internet dan

bekerja seperti laptop atau komputer genggam.

L

Lapo: rumah makan tradisional Batak yang menyajikan
makanan khas Sumatera Utara

Loud speaker: pengeras suara

M

Marga: dalam masyarakat Batak, marga merupakan nama
persekutuan dari orang bersaudara, sedara, dan
seketurunan menurut garis ayah

Mise en scene: desain panggung dan pengaturan aktor maupun aktris
dalam adegan untuk produksi film maupun teater

0]

Opung: panggilan untuk kakek dan nenek dalam bahasa Batak

Toba
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P
Platform streaming: sumber hiburan online berdasarkan permintaan untuk

acara TV, film, dan media streaming lainnya

Purposive sampling: metode sampling dimana peneliti memilih sampel

berdasarkan pengetahuan penelitian tentang sampel

yang akan dipilih

S

Sample: bagian dari jumlah dan karakteristik yang dipunyai oleh
populasi tersebut

Scene: sebuah adegan yang terjadi dalam suatu lokasi yang
sama, pada saat yang sama

Sequence: rangkaian shot-shot yang secara kontiniti digabung
menjadi sebuah rangkaian satu sekuen

Setting: seluruh latar bersama segala propertinya

Shooting: proses pengambilan gambar dan suara secara
bersamaan untuk film, serial televisi, atau produksi
visual lainnya

Shot: suatu rangkaian gambar hasil rekaman kamera tanpa

interupsi
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Sulang-sulang pahompu:

T

Timecode:

U

Ulos:

\%

Video call:

upacara adat pengukuhan pernikahan dalam suku Batak

Toba

kode waktu yang memudahkan proses mengedit

kain tenun tradisional khas suku Batak yang memiliki
fungsi dan arti penting dalam kehidupan masyarakat

Batak

alat komunikasi yang memungkinkan pengguna untuk
menangkap gambar dan suara secara real-time melalui

ponsel atau gadget yang mendukung video call
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