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MOTTO

“Wake up, Eat, and Pray”

“Temukan suara dan identitasmu sendiri”



ABSTRAK

Amalina Nurhidayah, 201471021, 2024, “Kue Thok Sebagai Inspirasi
Pengembangan Food Oriented Design Pada Tableware Keramik”.

Tugas Akhir Desain Studi S-1 Kriya, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut Seni
Indonesia Surakarta.

Karya tugas akhir ini mengembangkan desain satu set tableware yang
terinspirasi dari kue Thok, sebuah kue tradisional Indonesia, dengan mengadopsi
konsep food oriented design. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang tableware
yang unik dan inovatif menggunakan material keramik yaitu tanah liat, serta
mewujudkan prototipe yang mencerminkan akulturasi budaya kuliner peranakan
Tionghoa di Nusantara. Proses pengembangan desain mengikuti pendekatan kreatif
Graham Wallas, melalui tahap persiapan, inkubasi, iluminasi, dan verifikasi, serta
menggunakan metode desain J.C Jones seperti design by drawing, model making,
dan prototyping. Dari lima desain yang dihasilkan, tiga desain dipilih untuk
dikembangkan menjadi prototipe: Eunoia Tableware, Nayanika Tableware Series
1, dan Arunika Tableware Series 1. Manfaat dari karya desain ini mencakup
dorongan bagi penulis untuk berinovasi dalam menciptakan desain yang estetis dan
kreatif, menampilkan kekayaan budaya lokal yang dapat meningkatkan rasa bangga
terhadap kuliner Indonesia, serta menjadi sarana edukasi untuk mengenalkan kue
Thok kepada masyarakat. Oleh karena itu, tableware yang dirancang khusus dapat
meningkatkan pengalaman bersantap dan menjadikan setiap hidangan lebih
istimewa.

Kata kunci: Tableware, keramik, kue Thok, food oriented design
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GLOSARIUM

A
Air Dash Clay: Tanah liat yang dapat mengering sendiri tanpa perlu dipanggang.

Akulturasi: Proses perpaduan antara dua atau lebih kebudayaan yang berbeda, yang
terjadi akibat interaksi antara kelompok Masyarakat.

Ang ku kueh: Nama lain dari kue Thok atau kue Ku
Artistic: Sesuatu yang berkaitan dengan seni atau kreativitas
Arunika: Cantiknya Mentari di pagi hari

Asimilasi: Proses social yang terjadi Ketika dua atau lebih kebudayaan berbaur dan
bercampur, sehingga membentuk kebudayaan baru.

Autodesk Sketchbook: aplikasi/ software desain dan gambar digital
B
Bisque: Tembikar yang telah dibakar pertama kali dalam tungku tanpa glasir.

Butsir: Alat bantu yang terbuat dari kayu dan kawat untuk membuat patung atau
karya seni tiga dimensi lainnya.

C

Carving: Teknik seni rupa yang dilakukan dengan cara mengurangi atau
membentuk bagian tertentu dari suatu bahan untuk menghasilkan bentuk
yang diinginkan.

Chinese food: Makanan yang dibuat oleh orang Tionghoa, baik yang tinggal di
Tiongkok maupun di perantauan.

Contamporary: Pada waktu yang sama, sewaktu, semasa, pada masa kini.
D
Deformasi: Perubahan bentuk hingga terciptannyabentuk baru

Dinner plate: Piring yang digunakan untuk menyajikan hidangan utama atau main
course

E

Earthenware: Jenis tanah liat yang digunakan untul membuat tembikar atau
gerabah.

Ergonomi: llmu yang mempelajari interaksi antara manusia dengan pekerjaan,
peralatan, sistem, dan lingkungan.
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Eunoia: Pemikiran yang baik dan indah
F
Flexible: Mudah ditekuk, biasanya tanpa patah.

Food Art: Seni yang menggunakan makanan, minuman, atau objek yang bisa
dimakan sebagai media atau subjek karya seni

Food grade: Bahan atau produk yang aman untuk digunakan dalam konteks
makanan atau minuman

Food Oriented Design: Desain yang bentuknya berorientasi pada makanan

Fu: Keberuntungan/ kemakmuran.

Fungsionalitas: Aspek yang berkaitan dengan kegunaan suatu benda atau desain.
G

Garnish: Hiasan makanan yang dibuat dari berbagai bahan, seperti buah, sayuran,
daun-daunan, atau bunga yang bisa dimakan

Glasir: Material yang terdiri dari beberapa bahan tanah atau batuan silika yang akan
melebur dan membentuk lapisan tipis seperti kaca saat proses pembakaran.

Greenware: Benda yang terbuat dari tanah liat yang sudah dibentuk, tetapi belum
dibakar.

Grog: Bahan mentah yang ditambahkan ke tanah liat untuk meningkatkan sifat
pengeringan.

Insight: Wawasan atau pengetahuan yang mendalam, atau pemahaman baru tentang
suatu hal yang sebelumnya tidak dipahami dengan baik.

K

Kognisi emosional: Teori yang mempelajari interaksi antara pikiran, perasaan, dan
bagaimana proses kognitif memengaruhi emosi.

Krawang: Teknik ukir tembus yang merupakan salah satu jenis ukiran.

Kue Thok: Kue tradisional Tiongkok yang juga kue tradisional peranakan Indonesia
dengan nama lain kue Ku atau kue kura-kura.

L
Layering: Teknik penumpukan dalam plating makanan

M
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Main course: Hidangan pokok yang disajikan dalam menu lengkap dan utama.

Melamin: Senyawa kimia berbasis nitrogen yang digunakan untuk membuat
berbagai produk.

N

Nayanika: Indah dan memancarkan daya tarik.

O

Observasi: Peninjauan secara cermat.

Oksida: senyawa kimia yang mengandung sebuah atom oksigen serta unsur lain.
P

Paper clay: Bahan untuk karya ukir yang terbuat dari campuran kertas, lem, dan
air.

Peranakan Tionghoa: Kelompok etnis yang merupakan keturunan dari pemukim
Tiongkok Selatan di Asia Tenggara.

Performance: Pertunjukan.

Plating makanan: Teknik menata dan menghias makanan di atas piring dengan
memperhatikan komposisi dan posisinya untuk meningkatkan
nilai seni dan kualitasnya.

Porselen: Bahan keramik yang terbuat dari tanah liat putih (kaolin) dan bahan lain
seperti feldspar, mika, dan kuarsa.

Prototipe/purwarupa: Model awal atau rancangan awal dari suatu produk atau
desain yang dibuat untuk menguji dan mengevaluasi konsep
sebelum diproduksi secara massal.

R

Rolling pin: Alat dapur yang digunakan untuk meratakan dan membentuk adonan
menjadi lembaran tipis.

S

Sauces: Pengaplikasian saus pada makanan

Shou: Panjang umur.

Signifikansi: Pentingnya atau nilai dari sesuatu dalam konteks tertentu.

Slip trailing: Teknik dengan mengaplikasikan garis-garis tanah liat cair atau bubur
ke permukaan tanah liat yang keras atau basah.

Software Nomad Sculpt: aplikasi desain 3 dimensi digital.
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Soup bowl: Peralatan dapur yang digunakan untuk menyajikan sup atau makanan
berair lainnya.

Splash: Memercikan atau percikan

Stain/pigmen: Zat warna untuk keramik yang digunakan dalam kerajinan keramik
atau tembikar.

Stainless steel: logam Paduan yang mengandung kromium yang tahan terhadap
korosi.

Stand holder: Alat yang digunakan untuk menopang benda atau kerajinan.

Stilasi: Teknik mengubah bentuk asli suatu objek atau sumber menjadi bentuk baru
yang dekoratif, namun ciri khar bentuk aslinya masih terlihat.

Stoneware: Jenis tanah liat yang memiliki sifat elastis dan mencapai kekerasan
maksimum pada suhu antara 1.204-1.280 derajat celcius.

Sustainable: Konsep yang mengacu pada kemampuan untuk mempertahankan
suatu keadaan atau proses tanpa merusak lingkungan.

T

Tableware: Peralatan makan yang digunakan untuk menata meja, menyajikan
makanan.

Taktil: Salah satu Indera yang akan membantu seorang mempersepsikan diri sendiri
dan dunianya.

Thermocouple: Alat ukur suhu.
Trimming: Proses memotong/ memangkas keramik untuk berbagai tujuan.
U

Underglaze: Metode dekorasi tembikar dengan cara melapisi permukaan tembikar
dengan cat, lalu dilapisi glasir keramik transparan dan dibakar.

\Y

Vintage: Istilah yang merujuk pada barang atau kenangan dari masa lampau yang
memiliki nilai tersendiri.

Visual: Sesuatu yang dapat dilihat dengan mata atau indra penglihatan.
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LAMPIRAN

Wawancara pengrajin keramik
(Foto: Takira Cahyu Kintani, 2024)

Wawancara Chef
(Screenshoot: Amalina Nurhidayah, 2024)

Kue Thok
(Foto: Amalina Nurhidayah, 2024)

128



Potongan dan kekenyalan kue Thok
(Foto: Syifa Fajrianti, 2024)

Kegagalan pada keramik
(Foto: Amalina Nurhidayah, 2024)

Pengeringan prototipe 3
(Foto: Amalina Nurhidayah, 2024)
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