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ABSTRAK 

Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “Dampak Negatif Budaya 

Konsumerisme Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Patung” dilatarbelakangi oleh 

keresehan batin atas pengamatan penulis terhadap fenomena budaya konsumerisme 

yang semakin digemari oleh masyarakat masa kini. Pola pikir manusia terhadap 

pemenuhan kebutuhan perlu diperhatikan dengan tepat. Ketidak seimbangan 

pemenuhan kebutuhan antara gaya hidup dengan sumber penghasilan yang dimiliki 

mampu memicu timbulnya berbagai permasalahan. Melalui karya seni patung, 

penulis ingin mendekatkan fakta sekaligus isu terkait dampak-dampak negatif yang 

timbul akibat pola hidup konsumtif secara berlebihan.  

Pada ranah visual karya seni patung Tugas Akhir ini dihadirkan dengan 

teknik cor resin dan diolah hingga membentuk bahasa metafora sesuai dengan tema 

yang diangkat. Karya seni patung dalam Tugas Akhir ini memiliki kecendrungan 

pada citra surealistik. Metode penciptaan karya seni patung ini dilakukan dengan 

mengacu pada pemikiran Hawkins, yaitu: eksplorasi, improvisasi, dan 

pembentukan. Secara konseptual penciptaan Karya Tugas Akhir ini hadir untuk 

membangun kesadaran dalam menyikapi dampak negatif  fenomena konsumerisme. 

Sedangkan pada ranah visual, karya-karya seni patung Tugas Akhir ini 

menghadirkan hasil eksplorasi teknik, media, dan bahasa metafor tentang dampak 

negatif  budaya konsumerisme. 

Kata Kunci: Konsumerisme, Seni Patung, Surealisme, Teknik Cor Resin  
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