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ABSTRAK 

 

 

       Karya Tugas Akhir berjudul “Visualisasi Kisah Legenda Roro Jonggrang 
Dalam Komik Fabel Dengan Teknik Linocut” ini dilatarbelakangi dari kegemaran 
membaca buku cerita yang menjadi awal ketertarikan untuk mempelajari seni rupa. 

Karya seni grafis Tugas Akhir ini dibuat menjadi sebuah karya dalam bentuk 
komik yang mengambil dari kisah legenda Roro Jonggrang dengan visualisasi 

fabel menggunakan teknik linocut. Tujuan dari penciptaan karya Tugas Akhir ini 
adalah menciptakan karya seni grafis berbentuk komik fabel yang menarasikan 
kisah legenda Roro Jonggrang dengan viusalisasi karakter berwujud fabel serta 

menjelaskan konsep penciptaan, proses penciptaan, serta bentuk hasil karya seni 
grafis yang diciptakan. Penciptaan karya seni grafis Tugas Akhir ini mengacu pada 

metode L.H Chapman, meliputi: upaya menemukan gagasan, menyempurnakan 
mengembangkan dan memantapkan gagasan awal, serta visualisasi pada medium. 
Karya seni grafis Tugas Akhir ini memberikan wawasan yang lebih terkait alat, 

bahan dan teknik dalam proses penciptaan karya seni grafis bertema kisah 
visualisasi legenda Roro Jonggrang dalam bentuk komik fabel dengan 

menggunakan teknik linocut. Hasil dari pendalaman konsep karya seni grafis 
Tugas Akhir ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi bagi penulis maupun 
civitas akademika seni rupa dalam berkarya seni serta dapat menyampaikan pesan-

pesan moral dalam legenda Roro Jonggrang kepada masyarakat yang menyaksikan 
karya Tugas Akhir ini. 

 

 

Kata Kunci : Legenda Roro Jonggrang, Komik, Fabel, Seni Grafis, Linocut
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       Semoga penulisan laporan Tugas Akhir Kekaryaan ini dapat 

memberikan manfaat bagi para pembaca. Penulisan laporan Tugas akhir 
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