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ABSTRAK 

Penciptaan karya seni grafis dalam Tugas Akhir ini terinspirasi oleh 

musik band Airportradio, dalam album "Turun dalam Rupa Cahaya" dan "Selepas 

Pendar Nyalang Berbayang". Fokus utama penelitian adalah pada lagu-lagu band 

Airportradio. Inspirasi berasal dari pengalaman pribadi penulis saat 

mendengarkan lagu “Blackpepper” dan video klipnya, yang menggambarkan 

situasi selaras dengan pengalaman penulis, menciptakan rasa nostalgia dan 

melankolis. Lagu-lagu lainnya, seperti “Alpha Omega,” “Jagal,” dan “Wuri,” juga 

menginspirasi karya seni grafis dengan pendekatan surealis. 

Pendekatan surealis, yang dipengaruhi oleh teori psikoanalisis Sigmund 

Freud, digunakan untuk menciptakan karya seni yang mengaburkan batas antara 

realitas dan imajinasi. Teknik kolase diterapkan untuk menghasilkan karya yang 

memadukan elemen simbolisme dan narasi emosional. Metode penciptaan 

menggunakan teknik intaglio (drypoint) dengan gaya pewarnaan ekspresionis 

untuk menonjolkan makna lirik lagu. 

Penelitian ini dilakukan dengan metode kualitatif, yang menekankan 

pada pengamatan mendalam terhadap pengalaman pribadi dan lirik lagu sebagai 

sumber inspirasi. Karya seni grafis yang dihasilkan mengintegrasikan elemen 

visual, audio, dan simbolisme untuk menyampaikan pesan emosional dan refleksi 

sosial. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi musik dan seni rupa dapat 

menjadi medium yang efektif untuk menyampaikan gagasan kompleks. Secara 

teoretis, penelitian ini memperkaya kajian seni multidisiplin, sementara secara 

praktis, karya seni yang dihasilkan berfungsi sebagai media apresiasi dan 

komunikasi multidimensi. Diharapkan penelitian ini menginspirasi seniman untuk 

mengeksplorasi potensi integrasi seni rupa dan musik dalam konteks refleksi 

sosial dan ekspresi kreatif. 

 

Kata kunci: Airportradio, surealis, intaglio, Seni Grafis 
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