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ABSTRAK 
 

 

Perkembangan teknologi dan internet membuka peluang dalam kemajuan sistem informasi dan 

manajemen di berbagai bidang, termasuk pendidikan tinggi di Indonesia. Salah satu sistem 

informasi yang krusial adalah sistem bimbingan Tugas Akhir (TA) online mahasiswa. 

Pemantauan TA penting untuk mahasiswa yang mengambil mata kuliah skripsi, namun proses 

bimbingan di ISI Surakarta saat ini masih dilakukan secara manual dengan tatap muka. Metode 

ini terbukti kurang efektif, karena sering kali terjadi kendala dalam penjadwalan bimbingan 

antara mahasiswa dan dosen, sehingga perkembangan TA tidak sesuai dengan timeline program 

studi. 

Pembangunan sistem bimbingan TA online diharapkan dapat memfasilitasi interaksi antara 

dosen pembimbing dan mahasiswa, serta menyimpan riwayat tinjauan dan revisi secara digital. 

Dengan demikian, pengumpulan data untuk keperluan administrasi dapat berjalan lebih efisien. 

Sistem ini juga dirancang untuk memberikan pengumuman dan timeline dari pengajuan proposal 

hingga ujian kelayakan, membantu mahasiswa mengukur kinerja mereka agar dapat lulus tepat 

waktu. 

Dalam perancangan sistem ini, metode Waterfall diterapkan untuk memastikan setiap tahap 

pengembangan dilaksanakan secara sistematis. Metode ini dimulai dengan analisis kebutuhan, 

diikuti oleh desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Pendekatan Waterfall 

memungkinkan identifikasi masalah sejak dini dan memastikan semua kebutuhan pengguna 

terpenuhi sebelum peluncuran sistem. Diharapkan, sistem bimbingan TA ini akan meningkatkan 

kualitas bimbingan, memberikan dampak positif bagi mahasiswa dan dosen di ISI Surakarta. 

 

Kata kunci: bimbingan, mahasiswa, skripsi, tugas akhir, waterfall 
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Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat 

menyelesaikan laporan penelitian yang berjudul "Rancang Bangun Sistem Bimbingan Tugas 

Akhir Mahasiswa Institut Seni Indonesia (ISI) Surakarta Berbasis Website" ini dengan baik. 

Penelitian ini disusun sebagai salah satu langkah untuk meningkatkan kualitas layanan 

bimbingan tugas akhir di ISI Surakarta. Dengan memanfaatkan teknologi berbasis website, 

diharapkan sistem ini dapat memberikan kemudahan bagi mahasiswa dan dosen dalam proses 

bimbingan, sehingga meningkatkan efisiensi dan efektivitas penyelesaian tugas akhir. 

Pada kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

memberikan dukungan dan bantuan selama proses penelitian ini berlangsung. Ucapan terima 

kasih khusus penulis sampaikan kepada: 

1. Rektor Institut Seni Indonesia Surakarta, yang telah memberikan dukungan dan 

fasilitas yang memungkinkan penelitian ini terlaksana. 

2. Ketua LP2MP3M ISI Surakarta, yang telah memberikan kesempatan, arahan, serta 

dukungan dalam proses penelitian ini. 

3. Kepala Program Studi Desain Komunikasi Visual ISI Surakarta, yang telah 

memberikan ijin dan memberikan data mahasiswa DKV untuk dijadikan data sampel 

penelitian. 

4. Rekan-rekan Mahasiswa dan Dosen ISI Surakarta, yang telah bersedia menjadi 

responden dan memberikan kontribusi data yang sangat penting bagi penelitian ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu, kritik dan 

saran yang membangun sangat diharapkan demi penyempurnaan laporan ini di masa yang akan 

datang. 

Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi positif bagi pengembangan 

sistem bimbingan di ISI Surakarta serta bagi pihak-pihak yang berkepentingan. 

 

 

Surakarta, 27 Oktober 2024 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan internet telah membuka kemungkinan peluang dalam kemajuan 

sistem informasi dan manajemen dalam berbagai bidang (1). Lembaga pendidikan formal seperti 

Perguruan Tinggi yang merupakan bagian dari sistem pendidikan nasional Indonesia, juga 

membutuhkan sebuah sistem informasi untuk meningkatkan mutu pelayanan terhadap proses 

pendidikan (2).  

Adanya sebuah teknologi yang lebih kompleks dan ditambah dengan sistem yang semakin 

mutakhir, menjadikan hampir mustahil bagi sebuah instansi untuk tidak menyediakannya, salah 

satunya adalah sistem informasi (3). Hal itu dilakukan karena sebuah sistem sangat bermanfaat untuk 

menghemat biaya, waktu, tenaga, serta mempermudah dan mempercepat proses kinerja (4). 

Salah satu sistem informasi yang sangat penting adalah sistem bimbingan Tugas Akhir (TA) 

online mahasiswa. Pemantauan terhadap TA diperlukan bagi mahasiswa yang sedang mengambil mata 

kuliah skripsi untuk mengawasi perkembangan proses skripsi, dikarenakan hal ini dapat menghemat 

waktu, tenaga dan biaya, serta lebih mudah dalam melihat riwayat tinjauan draft TA yang sedang 

diperiksa oleh dosen pembimbing (5). 

Tugas Akhir (TA) adalah karya tulis ilmiah yang menjadi persyaratan kelulusan yang harus 

diselesaikan oleh setiap mahasiswa melalui proses pembimbingan dengan dosen pembimbing (6). 

Bentuk TA mahasiswa pada Fakultas Seni Rupa dan Desain (FSRD), Institut Seni Indonesia (ISI) 

Surakarta dapat ditempuh melalui dua jalur, yaitu berupa skripsi dan karya. TA disusun dan 

dipertahankan oleh seorang mahasiswa di hadapan tim penguji, sebagai salah satu persyaratan untuk 

memperoleh gelar Sarjana Seni (disingkat S.Sn.) dan Sarjana Desain (disingkat S.Ds.) (7).  

Proses bimbingan TA mahasiswa biasanya dilakukan secara manual dengan metode tatap muka 

sesuai jadwal yang ditetapkan oleh masing-masing pembimbing, atau melalui pesan via Whatsapp 

yang terkadang dapat terabaikan (2). Metode ini dirasa kurang efektif dan optimal karena mahasiswa 

dan dosen pembimbing sering terkendala kecocokan waktu untuk bimbingan (8). Permasalahan lain 

yang terjadi adalah seringnya mahasiswa kehilangan catatan proses bimbingan atau revisi sehingga 

hasil bimbingan atau revisi dari dosen tidak dapat dikerjakan secara efektif oleh mahasiswa (9) 

Proyek ini didasarkan pada pengembangan sebuah cara pemantauan progress tugas akhir 

mahasiswa yang lebih efisien, ramah pengguna, dan efektif serta dapat memberikan solusi alternatif 

(10) terhadap bimbingan manual di Lembaga Pendidikan khususnya di ISI Surakarta. 

Dengan dirancangnya sistem ini, diharapkan dapat memudahkan interaksi antara dosen 

pembimbing TA dengan mahasiswa, dan dapat menyimpan riwayat hasil tinjauan serta revisi dari 
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BAB V 

PENUTUP 

BAB V PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Sebagai kesimpulan, sistem bimbingan Tugas Akhir yang telah dikembangkan 

diharapkan dapat secara signifikan meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses 

bimbingan di Institut Seni Indonesia Surakarta. Dengan memfasilitasi interaksi yang 

lebih baik antara mahasiswa dan dosen pembimbing, sistem ini akan membantu 

mahasiswa dalam memantau perkembangan Tugas Akhir mereka secara lebih terstruktur 

dan terorganisir. Selain itu, penyimpanan riwayat bimbingan secara digital dan 

pengelolaan data administrasi yang lebih lancar akan memberikan manfaat tambahan 

bagi semua pihak yang terlibat. Oleh karena itu, implementasi sistem ini tidak hanya 

mendukung mahasiswa dalam mencapai kelulusan tepat waktu, tetapi juga meningkatkan 

kualitas pendidikan di program studi tersebut. Ke depan, kami berharap sistem ini dapat 

terus dikembangkan dan disesuaikan dengan umpan balik dari pengguna agar dapat 

memenuhi kebutuhan yang terus berubah di lingkungan akademis. 

B. Saran 

Untuk penelitian selanjutnya, disarankan agar fokus tidak hanya pada pengembangan 

sistem bimbingan Tugas Akhir, tetapi juga pada penerapan teknologi baru seperti 

kecerdasan buatan dan analisis data untuk meningkatkan pengalaman pengguna. Penelitian 

juga dapat mencakup evaluasi jangka panjang terhadap dampak sistem ini terhadap kinerja 

akademis mahasiswa dan kepuasan pengguna. Selain itu, melibatkan pengguna dalam 

proses pengembangan melalui metode partisipatif dapat memberikan wawasan berharga 

untuk perbaikan sistem yang lebih berkelanjutan. Terakhir, eksplorasi integrasi sistem ini 

dengan platform lain dalam lingkungan akademis dapat membuka peluang untuk 

kolaborasi yang lebih luas dan efisiensi yang lebih baik dalam proses pendidikan.  
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