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ABSTRAK 

 

Laporan penciptaan Karya Tugas Akhir yang berjudul “Pengaruh Trend Fast 

Fashion pada Remaja sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis” terinspirasi dari 

fenomena fast fashion. Penciptaan karya seni grafis pada Tugas Akhir disusun sebagai 

bentuk refleksi dan ekspresi terhadap fenomena fast fashion pada kalangan remaja saat ini. 

Karya-karya yang diciptakan juga menyampaikan dampak negatif dari trend fast fashion. 

Penciptaan karya Tugas Akhir seni grafis diwujudkan dengan tahapan teknik silkscreen 

pada media kertas. Penciptaan karya seni grafis ini menggunakan metode yang 

dikemukakan oleh L.H. Chapman, meliputi tiga tahapan yaitu: upaya menemukan gagasan 

awal, mengembangkan, menyempurnakan dan memantapkan gagasan awal, dan visualisasi 

dalam medium. Penciptaan karya seni grafis Tugas Akhir ini dapat memberikan wawasan 

tentang dampak negatif dari fast fashion. Hasil yang diperoleh dari penciptaan karya Tugas 

Akhir adalah karya seni grafis dengan visual dan deskripsi yang dihadirkan terinspirasi dari 

fast fashion. Adapun harapan pada penciptaan karya Tugas Akhir ini bisa berguna bagi 

pribadi, Lembaga Pendidikan dibidang seni khususnya Institut Seni Indonesia Surakarta, 

dan bagi Masyarakat. 

 

Kata kunci : Fast Fashion, Remaja, Seni Grafis, Trend, Silkscreen. 
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KATA PENGANTAR 
 

 

Assalamualaikum wr.wb 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT, atas berkah, nikmat, kesehatan serta kebahagiaan, 

penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Pengaruh Trend Fast Fashion 

pada Remaja sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis” ini dengan            baik. Adapun penyusunan 

laporan ini sebagai syarat mencapai derajat sarjana (S1) Progam Studi Seni Murni, Jurusan Seni 

Murni, Fakultas Seni Rupa Dan Desain, Institut Seni Indoensia (ISI) Surakarta. 

Penyelesaian laporan ini memerlukan waktu dan proses yang begitu panjang dalam 

penciptaan laporan ini, sehingga dalam penciptaannya banyak melibatkan pihak yang membantu 

secara moral dan material, maka dalam kesempatan ini penulis ingin memberikan rasa  terima kasih 

yang sedalam-dalamnya kepada : 

1. Dr. I Nyoman Sukerna, S.Kar., M.Hum, selaku Rektor Institut Seni Indonesia (ISI) 

Surakarta. 

2. Dr. Ana Rosmiati, S.Pd., M.Hum, selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan Desain Institut 

Seni Indonesia (ISI) Surakarta. 

3. Dr.Sn. Syamsiar, S.Pd., M.Sn, selaku Ketua Jurusan Prodi Seni Murni Institut Seni 

Indonesia (ISI) Surakarta. 

4. I Nyoman Suyasa, S.Sn., M.Sn, selaku Ketua Prodi Seni Murni Institut Seni Indonesia (ISI) 

Surakarta. 

5. Deni Rahman, S.Sn, M.Sn. selaku pembimbing Tugas Akhir, yang memberikan banyak 

bimbingan, motivasi, dorongan dan nasehat serta semangat untuk menyelesaikan tugas 

akhir.  

6. Seluruh Dosen Jurusan Seni Rupa Murni, Fakultas Seni Rupa dan Desain Institut Seni 
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Indonesia (ISI) Surakarta atas segala ilmu yang telah diberikan kepada penulis selama masa 

perkuliahan. 

7. Kedua orang tua Bapak Kris Saptono dan Ibu Lili Amaliyah yang telah memberikan 

dorongan, semangat dan doa serta kasih sayang yang tak terhingga dalam menyelesaikan 

Tugas Akhir. 

8. Reza Kurniawan yang telah memberikan dorongan, semangat dan doa dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

9. Teman-teman Seni Murni serta pihak-pihak yang sudah membantu dalam menyelesaikan 

Tugas Akhir ini, yang tidak bisa di sebutkan Namanya satu persatu. 

Penulisan menyadari bahwa dalam penulisan Tugas Akhir ini masih banyak terdapat 

kekurangan serta kesalahan dalam penulisan, oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan 

saran dalam memperbaiki laporan tugas akhir ini. Semoga penulisan laporan Tugas Akhir ini dapat 

bermanfaat                     bagi para pembaca. 

Surakarta, 3 Januari 2025 

Penulis 

 

 

Adelia Rahma Putri     
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