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PERSEMBAHAN 

Karya ini dipersembahkan terutama kepada keluarga tercinta, Mama, Papa, 

dan kedua kakak saya. Ucapan rasa terima kasih tak terhingga atas segala semangat, 

dorongan, dukungan dan kasih sayang yang diberikan mengiringi setiap proses 

pembuatan karya hingga mencapai titik ini. Rasa syukur yang mendalam untuk 

setiap kehangatan dan ketulusan yang diberikan. 
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“Success is not final, failure is not fatal: It is the courage to continue that counts." 

- Winston Churchill 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

v 
 

ABSTRAK 

Data Kemenkes mengatakan bahwa berdasarkan data terakhir tahun 2021 

kenaikan drastis anak dengan autisme mencapai 2,4 juta penderita, dengan lonjakan 

pertumbuhan 1:500 orang per tahunnya yang dalam kesehariannya mengalami 

kesulitan dalam membedakan dan mengungkapkan emosi ekspresinya. Beberapa 

topik pembelajaran kurikulum Sekolah Luar Biasa yang memenuhi syarat yang perlu 

diberikan pada siswa di antaranya pengembangan komunikasi, interaksi sosial, dan 

perilaku. Anak dengan autisme memiliki emosi yang tidak stabil sehingga akan lebih 

sulit untuk mengajarkan mereka dengan secara langsung karena dapat menyebabkan 

gejolak emosi itu bertentangan dengan keinginan anak itu sehingga terbentuklah ide 

untuk membuat media belajar yang menarik bagi siswa SLB Autis Alamanda untuk 

belajar emosi ekspresi yaitu dengan menggunakan buku ilustrasi soft book interaktif 

yang memungkinkan pengguna untuk mengenal berbagai macam ekspresi yang ada 

pada diri manusia dengan mengimplementasikannya di kehidupan sehari hari yang 

memadukan unsur permainan puzzle agar lebih menarik minat anak yang 

perancangannya menggunakan metode perancangan ADDIE dengan pengumpulan 

jenis data primer dan sekunder. Selain itu juga menggunakan metode AISAS sebagai 

acuan dalam menciptakan media promosi yang menarik. Perancangan buku melalui 

pengawasan pihak guru dan ahli psikolog SLB Autis Alamanda Surakarta. 

Kata Kunci: autisme, emosi ekspresi, media belajar, SLB Autis Alamanda Surakarta 
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PENGANTAR 

Puji syukur senantiasa dipanjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala rahmat dan karunia-Nya sehingga dalam penyusunan laporan perancangan 

Tugas Akhir Karya dengan judul Buku Ilustrasi Sebagai Media Belajar Pengenalan 

Emosi Ekspresi Pada Anak Autisme Studi Kasus: Siswa SLB Autis Alamanda 

Surakarta dapat berjalan dengan baik dan dapat terselesaikan dengan tepat waktu 

sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S1) di Institut Seni 

Indonesia Surakarta. 

Penyusunan laporan perancangan karya ini disusun dengan melalui berbagai 

tahapan penting yang tak luput mendapatkan banyak bantuan dari banyak pihak 

sehingga laporan ini dapat tersusun dengan baik karena adanya dukungan dan 

pendampingan dari berbagai pihak selama proses perancangan Tugas Akhir Karya 

ini dilaksanakan. Pada kesempatan ini ucapan terima kasih diberikan kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang senantiasa memberikan rahmat dan karunianya 

sehingga perancangan Tugas Akhir Karya dapat terlaksana dengan lancar. 

2. Bapak Rendya Adi Kurniawan M.Sn. selaku Kepala Program Studi DKV, 

Pembimbing Tugas Akhir Perancangan Karya, dan Pembimbing Akademik 

yang memberikan arahan dan bimbingan untuk menyelesaikan Laporan 

Tugas Akhir Perancangan Karya. 

3. Ibu Wilis Palupi selaku penanggung jawab kurikulum yang telah 

memberikan kesempatan untuk mengadakan penelitian program 

perencanaan Tugas Akhir Karya. 
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4. Siswa-siswi SLB Autis Alamanda Surakarta yang bersedia menjadi 

partisipan testing karya untuk menciptakan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan anak dengan kondisi autisme. 

5. Kepada Orang Tua dan segenap keluarga yang memberikan izin, support, 

ridho, dan kritik saran dari sebelum hingga berjalannya program Kuliah 

Kerja Profesi ini. 

6. Kepada sahabat tersayang Elzan, Nurul, Ayu, Tori, Caca, dan N yang 

memberikan support, semangat, dan membantu dalam persiapan 

penyusunan laporan perancangan Tugas Akhir Karya ini. 

Laporan Perancangan Tugas Akhir Karya ini tidak luput dari kekurangan. 

Oleh karena itu diperlukan kritik dan saran dari berbagai aspek agar laporan ini 

dapat disempurnakan supaya dapat bermanfaat bagi khalayak.  

Surakarta, 7 Februari 2025 
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