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pembuatan karya hingga mencapai titik ini. Rasa syukur yang mendalam untuk
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MOTTO

“Success is not final, failure is not fatal: It is the courage to continue that counts."

- Winston Churchill



ABSTRAK

Data Kemenkes mengatakan bahwa berdasarkan data terakhir tahun 2021
kenaikan drastis anak dengan autisme mencapai 2,4 juta penderita, dengan lonjakan
pertumbuhan 1:500 orang per tahunnya yang dalam kesehariannya mengalami
kesulitan dalam membedakan dan mengungkapkan emosi ekspresinya. Beberapa
topik pembelajaran kurikulum Sekolah Luar Biasa yang memenuhi syarat yang perlu
diberikan pada siswa di antaranya pengembangan komunikasi, interaksi sosial, dan
perilaku. Anak dengan autisme memiliki emosi yang tidak stabil sehingga akan lebih
sulit untuk mengajarkan mereka dengan secara langsung karena dapat menyebabkan
gejolak emosi itu bertentangan dengan keinginan anak itu sehingga terbentuklah ide
untuk membuat media belajar yang menarik bagi siswa SLB Autis Alamanda untuk
belajar emosi ekspresi yaitu dengan menggunakan buku ilustrasi soft book interaktif
yang memungkinkan pengguna untuk mengenal berbagai macam ekspresi yang ada
pada diri manusia dengan mengimplementasikannya di kehidupan sehari hari yang
memadukan unsur permainan puzzle agar lebih menarik minat anak yang
perancangannya menggunakan metode perancangan ADDIE dengan pengumpulan
jenis data primer dan sekunder. Selain itu juga menggunakan metode AISAS sebagai
acuan dalam menciptakan media promosi yang menarik. Perancangan buku melalui
pengawasan pihak guru dan ahli psikolog SLB Autis Alamanda Surakarta.

Kata Kunci: autisme, emosi ekspresi, media belajar, SLB Autis Alamanda Surakarta
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