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ABSTRAK

Dilatarbelakangi oleh fenomena krisisnya pendidikan karakter yang terjadi pada
remaja di Indonesia dan berusaha fokus dengan mencari medium pembelajaran
pendidikan karakter yang menarik minat remaja. Dewasa ini, terdapat banyak media
pembelajaran yang baru dan unik, selama tidak mengubah maksud dan tujuan yang akan
disampaikan, media apapun dapat digunakan untuk menyampaikan pesan, salah satunya
adalah ilustrasi visual webtoon. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang komik
digital berbasis webtoon dengan tema pendidikan yang dikemas secara kreatif dan
menarik sebagai alternatif dalam membangun pendidikan karakter remaja. Nilai-nilai
yang disampaikan meliputi toleransi, keramahan, disiplin, kerja keras, kemandirian,
religiositas, kejujuran, kreativitas, rasa ingin tahu, dan cinta membaca. Metode penelitian
yang digunakan untuk penyusunan penelitian ini adalah metode ADDIE, dan mekanisme
perancangan karya dilakukan menggunakan software Clip Studio Paint. Media promosi
yang digunakan adalah Instagram dengan struktur model AIDA. Terdapat beberapa
perbaikan yang diperlukan di beberapa area seperti jarak antar panel, kedalaman karakter,
dan relevansi isu yang disajikan bagi remaja. Kerangka teoretis didasarkan pada prinsip
pendidikan karakter yang menekankan pengembangan penalaran etis dan perilaku di
kalangan siswa; studi ini mendukung gagasan bahwa cerita yang menarik melalui
webtoon dapat secara efektif mempromosikan kebajikan penting di kalangan pemuda,

meningkatkan perkembangan moral dan kompetensi sosial-emosional mereka.

Kata Kunci: Webtoon Edukasi, Medium Pendidikan, Pembangunan Karakter, Remaja
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MOTTO

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.”’

(Q.S. Al-Bagarah 286)

“Kurang cerdas bisa diperbaiki dengan belajar. Kurang cakap dapat dihilangkan dengan
pengalaman. Namun tidak jujur itu sulit diperbaiki.”

- Mohammad Hatta

“The past is a pebble in my shoe. ”

-Edgar Allan Poe
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LAMPIRAN

a Survei Webtoon "Sampai Jumpa di Sekolah" sebagai Medium Pendi [3J Yy @ ©® 9 (ad : @

Questions  Responses @ Settings

JIKA TIDAK
LANGSUNG DI
KEMBALIKAN, SAYA
TAKUT BERDOSA

Suryei Webtoon "Sampai Jumpa di Sekolah” 2
sebagai Medium Pendidikan Karakter pada
Remaja =

B 7 W %

]
)

Umur LD Copy chart

30 responses

@ dibawah 15 tahun

@ 15-18 tahun
19-23 tahun

@ 24-30 tahun

@ 30-40 tahun

@ diatas 40 tahun

i

]
/
L|
. l
[

Jenis Kelamin IO copy chart

30 responses

@ Laki-laki
@ Perempuan
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Pekerjaan [_D Copy chart

30 responses

@ Pelajar

@ Mahasiswa

@ Pegawai Negeri
/ @ Karyawan Swasta
V- i @ Freelancer

® Tenaga Kesehatan

@ Mengurus rumah tangga
® Bidan

@ Freshgraduate

Apakah kamu membaca webtoon? |_[:| Copy chart

30 responses

® Ya
@ Membaca namun jarang
@ Tidak
63.3%
=0 VYEE—" 7" . F7 K

Apakah anda mengetahui, apa itu definisi ‘Pendidikan Karakter' secara general? LD Copy chart

29 responses

® Ya
@ Mengerti tapi tidak terlalu eksplisit
@ Tidak
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Bagaimana jika webtoon diterapkan sebagai media edukasi pendidikan karakter

pada remaja?

29 responses

Apa yang membuat kamu membaca webtoon?

30 responses

Mengisi waktu senggang
Sebagai hiburan di sela-sela b...
Mencari bacaan yang bagus da...
Mencari referensi untuk memb. ..
Mencari teman sesama pemba...
Berkomentar di webtoon kesuk...

Karya author favorit yang mena...

Genre apa dari webtoon yang kamu sukai secara personal?

30 responses

Drama
Fantasi
Kerajaan
Komedi
Aksi

Slice of Life
Romantis
Thriller

Horror

|D Copy chart

@ Setuju, karena medium yang unik,
ringan untuk dibaca

|_D Copy chart

18 (60%)
21 (70%)
16 (53.3%)

-6 (20%)

|1 (3.3%)

1(3.3%)

|_D Copy chart

13 (43.3%)

17 (56.7%)

18 (60%)
14 (46.7%)
10 (33.3%)
13 (43.3%)
5 10 15 20
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Apa yang membuat kamu cukup suka membaca webtoon? I_D Copy chart

30 responses

Style gambar yang menarik —23 (76.7%)
Cerita yang unik dan out of the...
Menyukai genre tertentu

Cerita keseharian yang relate
Cerita lucu yang menghibur 14 (46.7%)

Lari dari kenyataan

Paneling, cerita, dan artsyle po... 5 (16.7%)

Apa pendapat kamu tentang keunikan webtoon "Sampai Jumpa di Sekolah" LD Copy chart
sebagai media edukasi pendidikan karakter?

29 responses

Mudah dipahami 20 (69%)

Bahasa yang sederhana 12 (41.4%)
Mampu memvisualisasikan ban... 14 (48.3%)
Karakter yang menarik 17 (58.6%)
Cerita oneshot yang ringan —19 (65.5%)
Permasalahan yang relate den... 20 (69%)
Nilai-nilai karakter yang dapat... 22 (75.9%)

0 S 10 15 20 25
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Hal apa yang sebaiknya diperbaiki dari Webtoon "Sampai Jumpa di LD Copy chart
Sekolah" untuk meningkatkan kualitas dari webtoon kedepannya?

29 responses

Cerita yang kompleks —16 (55.2%)
Panel yang panjang

Karakter yang menarik/rupawan

Permasalahan yang relate bagi... 20 (69%)
Menghilangkan unsur romance 8 (27.6%)
Pembangunan konflik dan pele... 1(3.4%)
Penekanan ekspresi karakter y... 1(3.4%)
Subjudul pada chapter seperti "... 1(3.4%)
Buat jarak lagi untuk panel dan... —1(3.4%)
0 5 10 15 20
.. .

Apakah Webtoon "Sampai Jumpa di Sekolah" dapat menjadi medium pendidikan l_D Copy chart
yang mudah untuk dipahami oleh remaja?

29 responses

@ lya
@ Tidak
A > W | 7

Apakabh nilai-nilai pendidikan karakter di Webtoon "Sampai Jumpa di LD Copy chart
Sekolah" tersampaikan dengan jelas?
30 responses

® Ya

@ Tidak

@ Agak samar kalau ngaktay pointnya

/ pendidikan karakter
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Menurut kamu apakah Webtoon "Sampai Jumpa di Sekolah" dapat disukai oleh |_|:| Copy chart
pembaca secara general?

30 responses

® lya
@ Tidak

Apakah anda memiliki masukan secara khusus untuk Webtoon "Sampai Jumpa @ Copy chart
di Sekolah", agar menjadi lebih baik?

28 responses

@ Tidak ada

@ Jeda panel di tambah, eps 1 udah bag...
@ Terus berkarya semangat jangan kend...
@ tambahan nilai-nilai yang sudah jaran...
@ Pengenalan karakternya perlu diperda...
® Ayo buat ceritanya berkelanjutan ..jadi...
® Hewwo diff, aku ada masukan sedikit. ..
@ Pada bagian prolog terdapat kalimat k...

LARY
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