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MOTTO 

 

"Berpikir besar membawa kita ke tujuan besar."  

- Wilfred Peterson 

"Hari ini adalah kesempatan untuk menjadi lebih baik dari kemarin." 

-Anonim 

“Kesalahan terbesar bukanlah kegagalan, melainkan berhenti dan menyerah 

sebelum merasakan keberhasilan” 

-Anonim 
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ABSTRAK 

REDESAIN INTERIOR GEDUNG SOLO TRADE CENTER SEBAGAI 

CREATIVE HUB BERGAYA KONTEMPORER DI SURAKARTA, Tugas Akhir Karya 

S-1 Program Studi Desain Interior, Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut 

Seni Indonesia Surakarta. 

 

Kota Surakarta, sebagai pusat budaya dan industri kreatif, telah mengembangkan 

berbagai ruang kreatif untuk mendukung pertumbuhan sektor industr kreatif. Pemerintah 

setempat berkomitmen untuk menjadikan ekonomi kreatif sebagai tulang punggung 

pendapatan daerah. Dalam konteks ini, Gedung Solo Trade Center di Solo Technopark 

menjadi fokus perancangan ulang untuk menciptakan Creative Hub yang dapat 

memfasilitasi kebutuhan komunitas kreatif. Proyek ini bertujuan untuk mendesain interior 

gedung dengan menerapkan gaya kontemporer dan tema "Pohon Sala", yang 

mencerminkan identitas lokal serta memberikan suasana yang mendukung kreativitas dan 

produktivitas. Redesain ini menggunakan metode desain kurtz, dalam metode ini terdapat  

tiga tahap, tahap orientasi, tahap pembuatan program dasar, pengulangan pemrograman, 

desain. Redesain ini  akan mengatasi masalah kurangnya ruang bagi generasi muda untuk 

menyalurkan ide-ide kreatif dan berkolaborasi. Dengan mengintegrasikan elemen-elemen 

alam dan pencahayaan alami, diharapkan desain baru ini tidak hanya memenuhi kebutuhan 

fungsional tetapi juga menciptakan lingkungan yang estetis dan nyaman. Melalui 

perancangan ini, diharapkan Gedung Solo Trade Center dapat berfungsi sebagai wadah 

inovasi dan kreativitas, serta mendorong kemajuan budaya dan ekonomi lokal. 

 

Kata Kunci : Surakarta, Creative Hub, Redesain Interior, Ekonomi Kreatif 
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