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ABSTRAK 

Gigs Underground adalah pertunjukkan musik yang diselenggarakan 

dengan skala yang kecil dan menampilkan beberapa aliran musik underground 

seperti rock, punk, metal, hardcore, dan lainnya. Yogyakarta hingga sekarang 

masih aktif dalam menggelar gigs underground, terbukti dengan adanya gigs 

underground yang digelar setiap minggunya. Gigs Underground biasa digelar pada 

tempat dengan skala yang kecil seperti café, bar, coffee shop, dan lainnya. Dengan 

tempat yang kecil maka kapasitas penonton terbatas, set up panggung yang 

sederhana serta digelar tanpa adanya pagar pembatas antara musisi dan penggemar 

membuat terciptanya interaksi-interaksi antara musisi dan penggemar seperti 

bernyanyi bersama dalam satu microphone hingga menari bersama. Banyak cara 

penggemar menikmati aksi panggung musisi favoritnya salah satunya adalah 

dengan menari moshing, tiap aliran musik dalam panggung gigs underground 

memiliki karakter penonton yang berbeda. Aktivitas yang terjadi dalam gigs 

underground menjadi daya tarik dalam penciptaan karya tugas akhir yang dibuat. 

Metode yang digunakan dalam penciptaan karya tugas akhir ini dengan melalui 

pendekatan fotografi. Dalam penciptaan tugas akhir karya yang dibuat 

menggunakan 2 teknik fotografi yaitu eksplorasi penggunaan shutter (rana) dan 

teknik curtuan sync dengan menggunakan flash eksternal. Dalam penciptaan tugas 

akhir karya ini menggunakan pencahayaan mix light, perpaduan antara cahaya 

panggung dengan flash eksternal. Penciptaan karya ini memvisualisasikan 

aktivitas-aktivitas yang terkandung dalam berlangsungnya 6 pertunjukkan dalam 

panggung gigs underground Yogyakarta dan menghasilkan 25 karya foto yang 

dimuat kedalam 4 sajian tema seri seperti musisi, penonton, interaksi dan suasana. 

Fotografi seri adalah foto-foto yang terdiri atas lebih dari satu foto tetapi memiliki 

tema yang sama. 

Kata Kunci: Gigs Underground, Mix Light, Fotografi Seri  
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