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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN BASECAMP  PENDAKIAN SELO GUNUNG 

MERBABU  

Tugas Akhir Karya S-1 Program Desain  Interior, Jurusan Desain, Fakultas 

Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengusulkan sebuah pernacangan interior 

desain dari Basecamp pendakian Gunung Merbabu, Gunung merbabu 

merupakan salah satu destinasi wisata yang cukup populer di indonesia, namun 

dari segi desain interior dan fasilitas masih dirasa belum bisa mewadahi secara 

maksimal. Perancangan ini diusulkan untuk memberikan solusi terkait 

menejemen pengelolaan ruang untuk mewadahi kegiatan masyarakat yang ada 

di Basecamp pendakian Selo Gunung Merbabu. 

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian kali ini adalah Studi 

Literatur untuk memahami konsep perancangan desain interior yang 

keberlanjutan bagi lingkungan sekitarnya. Survei lapangan juga dilakukan 

untuk memahami kondisi lingkungan sekitar Basecamp serta data dari 

pengunjung yang didapatkan dari wawancara juga digunakan untuk 

mengumpulkan data dari sudut pandang wisatawan. 

Hasil Penelitian kali ini mencakup sebuah desain bangunan yang bisa 

mewadahi kegiatan masyarakat di Basecamp Pendakian Selo Gunung Merbabu. 

Penelitian kali ini diharapkan mendapatkan luaran berupa desain yang bisa 

menarik wisatawan dan sekaligus bisa berdampak positif dan berkelanjutan bagi 

lingkungan sekitarnya. 

 

Kata Kunci : Basecamp, Gunung Merbabu, Desain Interior, Keberlanjutan, 

lingkungan. 
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MOTO 

Selama masalah tidak dipermasalahkan, masalah tidak akan menjadi 

masalah. 

-Hikigaya Hachiman – 

 

 

Datang terlambat sebenarnya bukan hal yang buruk. Polisi datang setelah 

ada kejadian yang terjadi. Dan pahlawan selalu datang terlambat. Tapi, apakah 

ada yang menyalahkan mereka? Jadi keterlambatan adalah suatu keadilan. 

-Hikigaya Hachiman – 

 

Mengingat masa lalu hanya akan membuatmu menyesal sampai ingin mati. 

Memikirkan masa depan hanya akan membuatmu ragu. Jadi, memikirkan 

tentang sekarang adalah hal yang terbaik. 

-Hikigaya Hachiman – 
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Puji Syukur kehadirat Allah SWT dengan limpahan rahmat, hidayatNya, 

Sehingga Penulis bisa menyelesaikan Tugas Akhir Karya dengan judul 

“perancangan Basecamp pendakian Selo Gunung Merbabu” guna memperoleh 

gelar Sarjana.  

Basecamp pendakian Selo Gunung Merbabu merupakan salah satu destinasi 

wisata yang cukup populer di indonesia, dengan adanya kegiatan pendakian di 

Basecamp Selo Gunung Merbabu ini bisa menjadi Sumber pendapatan 

masyarakat yang ada disana. Namun demikian fasilitas yang ada disana masih 

belum bisa mewadahi kegiatan pendakian dengan optimal sehingga penulis kali 

ini memberikan sebuah desain perancangan Basecamp pendakian Selo Gunung 

Merbabu guna bisa mewadahi kegiatan masyarakat disana dan menarik 

pengunjung sehingga meningkatkan sektor Pariwisata setempat denga tetap 

mengedepankan keberlanjutan bagi lingkungan sekitar. 

Proses Penyusunan Laporan kali ini tidak akan berjalan sesuai rencana tanpa 

dukungan serta bantuan dari pihak disekitar penulis, sehingga penulis mampu 

menyelesaikan Laporan Tugas Akhir kali ini dengan baik. Oleh karena itu pada 

kesempatan kali ini penuis mengucapkan terima kasih kepada : 

Sumarno, S.Sn., M.A. selaku pembimbing Tugas Akhir penulis, yang 

meluangkan waktunya dalam penyusunan Laporan kali ini dan memberikan 

masukan kepada penulis. 

Eko Sri Haryanto, S.Sn,. M.Sn. selaku Pembimbing Akademik penulis, 

yang selalu memberikan motivasi kepada penulis agar tetap semangat dalam 

melaksanakan pendidikan di ISI Surakarta. 

Pengelola Basecamp pendakian Selo Gunung Merbabu , yang telah 

memberikan data dan informasi terkait penulisan Laporan Kali ini. 

Pendaki yang menyampaikan keinginannya sebagai salah satu sample dari 

perspektif pengunjung. 

 

Masyaraat Sekitar gunung lawu, Mas Tanto dan Pak Salim yang ikut 

membantu mengarahkan dalam memperoleh data pada laporan kai ini. 
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Teman teman seperjuangan yang telah memberikan semangat dan 

meluangkan waktu untuk bercerita dan melampiaskan pikiran. 

Yoasobi, Mosawo koiro, aimer, eve, fiersa besari dan segenap komika di 

indonesia yang selalu menemani penulis dalam penyusunan Laporan Tugas 

Akhir kali ini. 
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