
 

KENANGAN INDAH PERMAINAN MASA KECIL 

SEBAGAI IDE PENCIPTAAN KARYA SENI LUKIS 

 

TUGAS AKHIR KARYA 

 

 

 

 

OLEH 

ALODIA DENTING CHIARA MELODY 

NIM. 201491057 

 

 

PROGRAM STUDI SENI MURNI 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

INSTITUT SENI INDONESIA  

SURAKARTA 

2025 

 

 



 

KENANGAN INDAH PERMAINAN MASA KECIL 

SEBAGAI IDE PENCIPTAAN KARYA SENI LUKIS 

 

TUGAS AKHIR KARYA 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S-1 

Program Studi Seni Rupa Murni, 

Jurusan Seni Rupa Murni 

 

 

OLEH 

ALODIA DENTING CHIARA MELODY 

NIM. 201491057 

 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

INSTITUT SENI INDONESIA 

SURAKARTA 

2025



 

i 
 

 



 

ii 
 

 



 

iii 
 

 



 

iv 
 

ABSTRAK 

Karya Tugas Akhir Seni Lukis yang berjudul “Kenangan Indah Permainan 

Masa Kecil Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis” diangkat dari kenangan bermain  

penulis saat masih kecil di kampung halaman. Asyiknya bermain di kampung halaman 

saat masih kecil merupakan kenangan yang tidak dapat terulang bagi penulis. Peristiwa 

yang dipilih ini menjadi kenangan yang membekas bagi penulis, yang ingin 

membagikan kenangan akan manisnya keceriaan dan seolah menarik untuk 

digambarkan. 

 Pada proses penciptaan tugas akhir seni lukis ini menggunakan landasan teori 

L. H. Chapman yang terdiri dari tiga tahapan yaitu, 1). Upaya menemukan gagasan, 2). 

Menyempurnakan, mengembangkan, dan memantapkan gagasan awal, 3). Visualisasi 

ke dalam medium. Pada figur anak perempuan yang digambarkan dengan ikat rambut 

kuncir kuda merupakan wujud asli dari penulis saat masih kecil. Penerapan warna yang 

cerah dan ceria menjadi acuan utama dalam penciptaan karya tugas akhir, karena dirasa 

dapat menimbulkan rasa nyaman dan dapat memberikan pemaknaan mendalam yang 

akan dihadirkan dalam setiap karya melalui objek tersebut. Dengan begitu penulis lebih 

menampilkan kesan suasana yang berbeda pada setiap lukisan. Penulis menggunakan 

teknik plakat pada setiap lukisan. Penulis tertarik untuk mengungkapkan ide tersebut 

ke dalam karya seni lukis dengan menggunakan pendekatan pittura metafisica.  

Karya tugas akhir penulis ini mempresentasikan 8 karya seni lukis yang 

menjadikan karya ini sebagai media penulis untuk bersyukur mempunyai kenangan 

yang indah karena tidak setiap orang mempunyai kenangan yang indah permainan 

masa kecil di hidupnya dan kenangan itu tidak bisa diulang kembali. 

 

Kata kunci: kenangan indah, permainan masa kecil, pittura metafisica, seni lukis. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, yang telah melimpahkan rahmat 

dan berkat sehingga dapat menyelesaikan laporan kekaryaan Tugas Akhir yang 

berjudul “Kenangan Indah Permainan Masa Kecil Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni 

Lukis” ini bisa diselesaikan dengan baik. Penyusunan laporan ini guna untuk 

memenuhi mata kuliah Tugas Akhir sebagai persyaratan untuk mendapatkan gelar 

sarjana (S1) Program Studi Seni Rupa Murni jurusan seni lukis.  

Penulisan laporan Tugas Akhir ini tidak lepas dari dukungan berbagai pihak 

yang turut berpartisipasi dalam kelancaran penyelesaian laporan Tugas Akhir 
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Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 
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kandung penulis, yang telah memberikan doa, perhatian, kasih sayang, serta 

dukungan penuh baik materi maupun non materi selama mengerjakan Tugas 
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