KOMPARASI INDIVIDUAL DAN
PENEMUAN VARIASI ELEMEN VISUAL
STUDI KASUS POSTER FILM ANIMASI DAN
LIVE ACTION THE LITTLE MERMAID

TUGAS AKHIR SKRIPSI

OLEH
ANNISA NUGRAHENI
NIM. 211511072

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN
INSTITUT SENI INDONESIA
SURAKARTA
2025



KOMPARASI INDIVIDUAL DAN
PENEMUAN VARIASI ELEMEN VISUAL
STUDI KASUS POSTER FILM ANIMASI DAN
LIVE ACTION THE LITTLE MERMAID

TUGAS AKHIR SKRIPSI
Untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S-1
Program Studi Desain Komunikasi Visual

Jurusan Desain

OLEH
ANNISA NUGRAHENI
NIM 211511072

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN
INSTITUT SENI INDONESIA
SURAKARTA
2025



PENGESAHAN

TUGAS AKHIR SKRIPSI

KOMPARASI INDIVIDUAL DAN PENEMUAN VARIASI ELEMEN VISUAL
STUDI KASUS POSTER FILM ANIMASI DAN LIVE ACTION
THE LITTLE MERMAID

Oleh
ANNISA NUGRAHENI
NIM 211511072

Telah diuji dan dipertahankan di hadapan Tim Penguji
Pada tanggal 24 Februari 2025

L /yﬁj

Tim Penguiji
Ketua Penguji  : Dr. Taufik Murtono, S.Sn., M.Sn.

Penguji Utama  : Basnendar Herry Prilosadoso, S.Sn., M.Ds,

Pembimbing : Dr. Ana Rosmiati, S.Pd., M.Hum.

Skripsi ini telah ditcrima scbagai salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana

Desain (S.Ds.) pada Institut Seni Indonesia Surakarta

NIP. 197705312005012002



PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Annisa Nugraheni

NIM : 211511072

Menyatakan bahwa laporan Tugas Akhir Skripsi berjudul Komparasi
Individual dan Penemuan Variasi Elemen Visual Studi Kasus Poster Film
Animasi dan Live Action The Little Mermaid adalah karya saya sendiri dan bukan
jiplakan atau plagiarisme dari karya orang lain. Apabila di kemudian hari, terbukti
sebagai hasil jiplakan atau plagiarisme, maka saya bersedia mendapatkan sanksi
sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Selain itu, saya menyetujui laporan Tugas Akhir ini dipublikasikan secara |
online dan cetak oleh Institut Seni Indonesia Surakarta dengan tetap memperhatikan
citra penulisan karya ilmiah untuk keperluan akademis.

Demikian surat pemyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya.

Surakarta, 24 Februari 2025

Yang Menyatakan,

Nugraheni

NIM. 211511072



PERSEMBAHAN
Dipersembahkan untuk keluarga tercinta, Ibu, Bapak, dan Kakak saya.
Ucapan terima kasih yang tak terhingga atas setiap dukungan, dorongan, dan kasih
sayang yang telah mengiringi setiap langkah hingga mencapai titik ini. Rasa syukur

yang mendalam untuk setiap kehangatan dan ketulusan yang diberikan.



MOTTO

“Simpan baik-baik semua janji dan doa. Kelak kau ‘kan tahu ke mana angin

membawa pergi.”

Nadin Amizah



ABSTRAK

Poster film berperan dalam menarik perhatian serta membentuk ekspektasi audiens
terhadap sebuah film. Seiring dengan perkembangan industri film, desain poster
mengalami perubahan yang signifikan, terutama dalam transisi dari film animasi ke
live action. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis perbedaan individual dan
penemuan variasi elemen visual dalam poster The Little Mermaid versi animasi
(1989) dan live action (2023), fokus pada warna, gambar, tipografi, dan tata letak.
Menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan pendekatan analisis visual
berdasarkan teori dari Timothy Samara (2007) dalam bukunya Design Elements: A
Graphic Design Style Manual dan teori studi komparatif dari Pickvance (2015).
Penelitian ini mengungkap perbedaan individual dan penemuan variasi elemen
visual dalam poster film mencerminkan perubahan pendekatan estetika yang
disesuaikan dengan target audiens serta perkembangan desain. Hasil komparasi
individual menunjukkan bahwa poster animasi (1989) menggunakan warna dengan
saturasi tinggi, ilustrasi kartun, serta tipografi sederhana. Sebaliknya, poster live
action (2023) menampilkan warna dengan saturasi lebih rendah, tone realistis, dan
tipografi minimalis. Tata letak animasi lebih dinamis dan terpusat pada karakter
utama, sedangkan live action dengan pencahayaan dramatis. Sementara itu,
komparasi penemuan variasi mengungkap bahwa perubahan elemen visual
mencerminkan perbedaan target audiens dan tren desain di setiap era. Poster
animasi (1989) menampilkan ilustrasi cerah dan ekspresif yang menarik bagi anak-
anak (2-12 tahun), sementara poster live action (2023) mengusung ilustrasi
fotorealistik dengan efek CGl, lebih sesuai dengan preferensi remaja dan dewasa
muda (13-25 tahun).

Kata kunci: Elemen Visual; Poster Film; Studi Komparasi; The Little Mermaid
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