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ABSTRAK 

Poster film berperan dalam menarik perhatian serta membentuk ekspektasi audiens 

terhadap sebuah film. Seiring dengan perkembangan industri film, desain poster 

mengalami perubahan yang signifikan, terutama dalam transisi dari film animasi ke 

live action. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis perbedaan individual dan 

penemuan variasi elemen visual dalam poster The Little Mermaid versi animasi 

(1989) dan live action (2023), fokus pada warna, gambar, tipografi, dan tata letak. 

Menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan pendekatan analisis visual 

berdasarkan teori dari Timothy Samara (2007) dalam bukunya Design Elements: A 

Graphic Design Style Manual dan teori studi komparatif dari Pickvance (2015). 

Penelitian ini mengungkap perbedaan individual dan penemuan variasi elemen 

visual dalam poster film mencerminkan perubahan pendekatan estetika yang 

disesuaikan dengan target audiens serta perkembangan desain. Hasil komparasi 

individual menunjukkan bahwa poster animasi (1989) menggunakan warna dengan 

saturasi tinggi, ilustrasi kartun, serta tipografi sederhana. Sebaliknya, poster live 

action (2023) menampilkan warna dengan saturasi lebih rendah, tone realistis, dan 

tipografi minimalis. Tata letak animasi lebih dinamis dan terpusat pada karakter 

utama, sedangkan live action dengan pencahayaan dramatis. Sementara itu, 

komparasi penemuan variasi mengungkap bahwa perubahan elemen visual 

mencerminkan perbedaan target audiens dan tren desain di setiap era. Poster 

animasi (1989) menampilkan ilustrasi cerah dan ekspresif yang menarik bagi anak-

anak (2-12 tahun), sementara poster live action (2023) mengusung ilustrasi 

fotorealistik dengan efek CGI, lebih sesuai dengan preferensi remaja dan dewasa 

muda (13-25 tahun). 

 

Kata kunci: Elemen Visual; Poster Film; Studi Komparasi; The Little Mermaid 
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