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ABSTRAK  

 

“Berkebun Sebagai Metafora Interaksi  Manusia Dalam Karya Seni Grafis Teknik 

Drypoint” merupakan judul dari Tugas akhir karya dengan latar belakang 

pengalaman penulis dan sebagai refleksi diri terhadap hubungan antar manusia 

yang dijadikan bahasa metafora. Hubungan antar manusia memiliki banyak 

pengalaman baik dan buruk bagi penulis dan memberikan pembelajaran dan 

pemahaman tentang salah satu permasalahan kehidupan. Pengalaman baik dan 

kurang menyenangkan tersebut membuat penulis mencari tahu faktor penyebab 

masalah dan menjadi sumber intropeksi diri bagi penulis untuk bisa bersikap lebih 

baik lagi dalam hubungan antar manusia. Salah satunya dari permasalahan yang 

terdapat dalam hobi berkebun, selain berinteraksi dengan tumbuhan dan hewan juga 

berinteraksi dengan manusia dalam interaksi tersebut terkadang terdapat 

permasalahan dan mencoba untuk memecahkan permasalahannya. Pengalaman-

pengalaman dari hobi berkebun tersebut membuat penulis jadikan bahasa metafora  

yang melibatkan kegiatan atau aktivitas dari berkebun sebagai bentuk objek visual 

karya grafis dalam permasalahan hubungan antar manusia. Proses penciptaan  karya 

seni grafis tugas akhir ini menggunakan metode L.H. Chapman  yaitu pertama 

upaya menemukan gagasan, kedua menyempurnakan, mengembangkan dan 

memantapkan gagasan, ketiga adalah visualisasi. Hasil yang diperoleh dari tugas 

akhir karya ini menggunakan teknik grafis Drypoint atau intaglio print dengan 
media kertas. Hasil lainnya adalah pengalaman empiris dan pendalaman konsep 

dalam penciptaan seni grafis dengan sumber berkebun sebagai metafora interaksi 

manusia.  

 

Kata Kunci : Berkebun, Cetak Dalam, Interaksi Manusia, Metafora, Seni 

Grafis.  
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