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ABSTRAK 

 
REDESAIN INTERIOR MINI CONCERT HALL & CREATIVE HUB MUARA 
MARKET DI SURAKARTA  (Reynaldo Ronald Pratama 2024, XVII, 101 halaman). 
Tugas Akhir Karya S-1 Program Studi Desain Interior, Jurusan Desain, Fakultas Seni 
Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 
  
Saat ini ini kondisi permusikan di Indonesia mengalami kemajuan yang sangat 
pesat, terbukti dengan banyaknya grup band maupun penyanyi pendatang baru yang 
bermunculan dengan berbagai ciri khas yang mereka bawakan. Kota Surakarta 
sebagai bagian dari penggerak kebudayaan Indonesia turut berperan aktif dalam 
perkembangan industri permusikannya. Hal tersebut tercatat dalam sejarah 
permusikan bahwa di Surakarta berdiri studio rekaman atau studio musik pertama 
di Indonesia yaitu Lokananta. Namun pertumbuhan industri permusikan tersebut 
belum sejalan dengan pengadaan fasilitas yang mewadahinya. Hal tersebut 
menumbuhkan gagasan penulis untuk merancang ulang sebuah ruang bersama yang 
pernah aktif sebagai fasilitas pertunjukan musik kolektif di Surakarta, yaitu Muara 
Market. Perancangan dilakukan dengan menggunakan pendekatan fungsi, 
ergonomi, dan estetika, serta tahapan proses desain menurut Rosemary Klimer. 
Perancangan ini mengusung Konsep Local Culture sebagai simbolisasi semangat 
budaya setempat yang terus hidup, dengan Tema Batik Parang Surakarta, serta gaya 
interior kontemporer sebagai implementasi bahwa fasilitas ini dapat berkembang 
seiring dengan berjalannya waktu dan tren yang ada. Dengan perancangan ulang 
ini, diharapkan dapat mengoptimalkan fungsi Muara Market dan membangun 
kembali industri kreatif di Surakarta serta semangat seniman lokal dalam 
mengembangkan karyanya. 
 
Kata Kunci: concert hall, creative hub, musik kolektif, Muara Market. 
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MOTTO 

Stop letting your potential go to waste because you don’t feel ready enough. 

- Unknown 
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