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ABSTRAK

Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “Lima Tahap Kesedihan Tokoh
Musashi Dalam Novel MUSASHI Karya Eiji Yoshikawa Sebagai Ide Penciptaan
Karya Seni Grafis Cetak Saring” ini, berlatar belakang dari permasalahan kesedihan
yang penulis miliki dengan pertemuan komik dan novel seorang samurai bernama
Miyamoto Musashi yang mempunyai permasalahan kesedihan yang sama dengan
penulis. Dari hal tersebut, penulis menciptakan karya seni grafis cetak saring
dengan konsep non-visual teori lima tahap kesedihan dengan mengalihwahanakan
cerita pada tokoh Musashi dalam novel MUSASHI karya Eiji Yoshikawa dengan
teknik drawing yang kemudian diwujudkan menggunakan teknik cetak saring.
Metode penciptaan yang digunakan dalam proses penciptaan mengacu pada metode
rumusan L. H. Chapman dengan tiga tahapan, antara lain adalah menemukan
gagasan, menyempurnakan gagasan dan visualisasi. Tujuan penciptaan karya seni
cetak grafis ini adalah sebagai terapi diri dari permasalahan yang kemungkinan
besar seluruh manusia akan melewatinya yaitu kesedihan. Penulis berharap dari
penciptaan karya Tugas Akhir ini semoga dapat bermanfaat untuk penulis dan
appreciator sebagai dorongan untuk selalu berbuat kebaikan dan menjalani hidup
yang sebaik-baiknya.

Kata Kunci: Lima Tahap Kesedihan, Alih Wahana, Musashi, Terapi Diri,
Cetak Saring.
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