
“THE GREATEST HEALS”
REPRESENTASI VISUAL LAGU BAND INDIE

INDONESIA DALAM PENCIPTAAN KARYA SENI

GRAFIS
TUGAS AKHIR KARYA

OLEH

MUHAMAD KHASABAN

NIM. 17149156

PROGRAM STUDI SENI MURNI

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN

INSTITUT SENI INDONESIA

SURAKARTA

2024



ABSTRAK

Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “The Greatest Heals : Representasi
Visual Lagu Band Indie Indonesia Dalam Penciptaan Karya Seni Grafis” ini
dilatarbelakangi oleh sebuah peristiwa yang membuat penulis menutup diri karena
malu, kesepian, depresi, putus asa, dan hingga harus melakukan terapi
obat-obatan. Peristiwa yang mengikis kepercayaan sehingga mengakibatkan
penulis tidak mempercayai siapapun untuk berbagi cerita tentang apa yang sedang
dialami lalu mendengarkan lagu dijadikan sebagai bentuk ekspresi dalam
menghadapi masa sulit itu untuk pulih dan bangkit dari keterpurukan.

Tujuan penciptaan karya seni Tugas Akhir ini adalah menciptakan karya
silkscreen yang mengambil sumber inspirasi lagu band indie Indonesia, yang
secara tidak langsung juga menjelaskan konsep penciptaan, proses penciptaan,
serta estetika bentuk hasil karya silkscreen yang diciptakan. Penciptaan karya
mengacu pada metode L.H Chapman, meliputi: upaya menemukan gagasan,
menyempurnakan, mengembangkan dan memantapkan gagasan awal, serta
visualisasi.

Penciptaan karya Tugas Akhir ini memberikan wawasan yang lebih terkait
alat, bahan dan teknik garap sebuah karya. Hasil yang diperoleh dari penciptaan
karya Tugas Akhir ini adalah karya seni grafis silkscreen serta pendalaman konsep
representasi visual lagu band indie Indonesia, yang diharapkan berguna bagi
penulis pribadi serta orang lain yang mengapresiasi karya-karya Tugas Akhir ini.

Kata Kunci: Representasi Visual, Penciptaan, Seni Grafis.
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