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ABSTRAK

Laporan kekaryaan tugas akhir ini berjudul “Pengalaman menjadi Kapster
Salon Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis Teknik Linocut”. Penciptaan karya
seni grafis ini sebagai bentuk penyampaian cerita aktivitas di salon, mulai dari
interaksi antara kapster dan pelangggan, hingga berbagai momen unik dan menarik
yang terjadi di salon. Sebagai seorang kapster, penulis mengalami sendiri dan
mendengar keluh kesah serta suka dukanya sebagai seorang kapster di salon. Tujuan
penciptaan karyaseni grafis Tugas Akhir ini adalah menjelaskan konsep penciptaan,
proses penciptaan dan mendeskripsikan hasil karya-karya seni grafis. Konsep visual
yangdigunakan untuk pembentukan karya menggunakan bentuk yang cenderung
imajinatif yang berasal dari representasi objek figure manusia dan beberapa
peralatan salon sebagai ojek pendukung. Teknik yang digunakan adalah Teknik
cetak tinggi Linocut pada media kertas. Proses penciptaan Karya-karya Tugas Akhir
ini menggunakan metode penciptaan L.H. Chapman, yaitu meliputi: upaya dalam
menemukan gagasan, menyempurnakan, mengembangkan dan memantapkan
gagasan awal, serta visualisasi. Karya-karya yang diciptakan merepresentasikan
sepuluh karya seni grafis dengan menggunakan Teknik cetak tinggi Linocut.

Kata Kunci: Pengalaman, Kapster, Seni Grafis, Linocut, Visualisasi pada
Medium.
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