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ABSTRAK 

Penciptaan karya tugas akhir yang berjudul Fantasi Game sebagai 

Inspirasi Penciptaan Karya Seni Lukis ini merupakan respon terhadap 

pengalaman penulis perihal pengaruh game dalam masa sekolah SMA. Sebagai 

siswa yang kurang mampu mengikuti pelajaran di lingkungan sekolah karena 

lebih memprioritaskan kemauan personal untuk mengembangkan bakat 

menggambar maupun membuat instrumen. Hal tersebut di tambah dengan 

dampak game yang membuat penulis asik dengan fantasi seperti game yang 

sedang di mainkan, hal tersebut membuat penulis hanya terpaku oleh kegiatan 

menggambar saat pelajaran berlangsung dan merasa di asingkan karena di 

sosial sekolah penulis hampir tidak mengetahui apa-apa tentang materi sekolah 

sehingga, penulis sering merasa di asingkan karena tidak ada manfaat dalam 

dunia pendidikan untuk mereka.   

Tujuan penciptaan karya seni lukis tugas akhir ini adalah menciptakan 

karya seni lukis yang mengambil sumber inspirasi fantasi game dengan 

menjelaskan konsep penciptaannya, proses penciptaan dan makna pada karya 

seni lukis yang diciptakan. 

Penciptaan karya mengacu pada tiga tahapan penciptaan yang 

dikemukakan oleh Herman Von Helmholtz, meliputi tahap pengumpulan fakta, 

data serta sansasi, tahap pengendapan dan tahap mengekpresikan wujud karya 

seni. 

Tugas akhir ini menghasilkan enam karya seni lukis bercitra surealis-

fantasi yang ditekankan pada bentuk visual fantasi surealis menggunakan cat 

akrilik pada media kanvas dan menggunakan teknik plakat dan sapuan halus 

sebagai ide penggarapan warna. 

Kata kunci : Game Fantasi, seni lukis, surealis-fantasi 
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