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ABSTRAK

Karya Tugas Akhir Seni Lukis yang berjudul “Permainan Tradisional Di
Era Modern Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis” diangkat dari keadaan
permainan tradisional pada masa sekarang ini. Ada beberapa faktor yang menjadi
penyebab permainan tradisional mulai ditinggalkan pada masa sekarang ini; 1).
Berkurangnya lahan bermain anak-anak, 2). Peran orangtua, 3). Masuknya
permainan modern. Pada saat ini permainan tradisional sangat jarang dimainkan
oleh anak-anak, karena kebanyakan anak-anak lebih tertarik dengan bermain
smartphone.

Proses penciptaan karya tugas akhir seni lukis ini menggunakan landasan
teori L.H Chapman, yang menyebutkan 3 tahapannya yaitu, 1). Upaya
menemukan gagasan atau mencari sumber gagasan, inspirasi, 2).
Menyempurnakan, mengembangkan dan mematangkan gagasan awal, 3).
Visualisasi ke dalam medium. Objek pada lukisan maupun figur pada anak
digambarkan dengan bentuk naif dekoratif dan pemilihan warna menggunakan
warna cerah yang diharapkan mampu mengekspresikan suasana kegembiraan.
Pada figur anak mengalami perubahan bentuk pada anatomi wajah, yang
diharapkan dapat mewakili karakter anak yang berjiwa polos, bebas serta
menggambarkan anak-anak polos yang belum menemukan jati dirinya. Pada karya
seni lukis ini penulis lebih menampilkan keadaan suasana yang terjadi pada setiap
karya lukisnya. Untuk teknik yang digunakan yaitu teknik plakat/opaque.

Karya lukis tugas akhir ini mempresentasikan 8 karya seni lukis, dengan
adanya karya ini untuk memperkenalkan kembali permainan tradisional yang
jarang anak-anak lakukan pada zaman sekarang, sekaligus masyarakat dapat
benostalgia akan kenangan masa kecil dulu.

Kata kunci : Seni Lukis, Permainan Tradisional, Anak
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