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MOTTO 

 

Nature provides a free lunch, but only if we control our appetites. 

“Alam memberikan makan siang gratis, tapi hanya jika kita 

mengontrol nafsu makan kita” 

 

(William Ruckelshaus) 

 

 

 

 

Never doubt that a small group of thoughtful, committed citizens can 

change the world; indeed, it is the only thing that ever has 

“Jangan pernah meragukan bahwa sekelompok kecil warga yang 

berpikiran matang dan berkomitmen dapat mengubah dunia, memang 

itulah satu-satunya hal yang pernah terjadi” 

(Margaret Mead) 
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ABSTRAK 

 

Perancangan Interior Creative Hub daur ulang sampah plastik di kota 

Surakarta ini bertujuan untuk menunjang kegiatan dan gerakan-gerakan lingkungan 

yang ada di kota Surakarta dalam upaya penanganan sampah. Beberapa Solusi 

umum untuk mengurangi produksi sampah di masyarakat diantaranya adalah 

dengan sosialisasi, gerakan lingkungan, kebijakan pemerintah yang mendukung, 

serta pengembangan industri daur ulang sampah. Salah satu cara lain untuk 

mengatasi masalah ini adalah dengan menerapkan konsep Sustainable Design pada 

objek rancang produk – produk yang berhubungan langsung dengan Masyarakat. 

Konsep Sustainable Design ini merupakan penjabaran dari konsep Sustainable 

Development, yang menitik beratkan pada konsep filosofi perancangan obyek fisik, 

lingkungan binaan, dan layanan yang mematuhi prinsip-prinsip ekonomi, sosial dan 

ekologi yang berkelanjutan. Dengan dibangunnya Creative Hub, diharapkan dapat 

menjadi ruang yang menyediakan wadah untuk melakukan riset dan memberikan 

edukasi tentang pentingnya konsep Sustainable Design untuk menyadarkan 

masyarakat dan menularkan gaya hidup yang lebih ramah lingkungan. 

Kata kunci: Creative Hub, Daur Ulang, Perancangan Interior, Sampah Plastik, 

Sustainable Design. 
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