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ABSTRAK 
 

Penciptaan karya-karya Tugas Akhir Karya yang berjudul “Anjing Adalah 
Kawan Sebagai Sumber Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis” ini dilatarbelakangi 
oleh pengalaman pribadi penulis tentang rasa kesetian dan pengabdian anjing 
peliharaan sehingga muncul rasa kekaguman penulis terhadap anjing peliharaannya. 
Tujuan Tugas Akhir Karya ini adalah menciptakan karya-karya grafis beraliran 
realisme dengan sumber inspirasi anjing adalah kawan. Proses penciptaan karya pada 
Tugas Akhir ini mengacu pada metode penciptaan karya yang dirumuskan oleh L.H 
Chapman, meliputi: upaya menemukan gagasan, menyempurnakan, mengembangkan, 
dan memantapkan gagasan awal, serta visuallisasi. Pada Tugas Akhir Karya ini penulis 
menciptakan tujuh karya seni grafis. Karya-karya tersebut diwujudkan menggunakan 
media tinta cetak di atas kertas, dengan teknik Intaglio menggunakan teknik garap 
Drypoint. 

 

Kata kunci: Anjing, Peliharaan, Realisme, Seni Grafis, Intaglio, dan Drypoint. 
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