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ABSTRAK

TRANSFORMASI TERIANTROFIS PADA DESAIN KARAKTER TOKOH
KOMIK NUSA FIVE VOLUME 1

Oleh
Nafida Tohiroh

18151115

Seiring dengan berkembangnya teknologi di era globalisasi, menyebabkan mudahnya
sebaran informasi dan keberagaman kebudayaan terutama di bidang komik.
Banyaknya komik dari luar negri terutama Jepang menjadikan eksistensi dan minat
baca komik lokal kurang tinggi. Penggambaran budaya dan hewan endemik
berdasarkan letak geografis lima pulau besar di Indonesia terdapat pada desain
karakter superhero komik Nusa Five Volume 1. Analisis terhadap desain karakter
yang memiliki unsur budaya dan teriantrofis menggunakan metode penelitian Teori
Manga Matrix. Melalui Teori Manga Matrix, desain karakter dianalisis berdasarkan
form matrix untuk menentukan bentuk dasar, costume matrix untuk mengidentifikasi
jenis kostum, dan personality matrix untuk menganalisis perilaku dan kepribadian.
Pada tahap kedua untuk menentukan unsur teriantrofis pada desain karakter
menggunakan pedoman bentuk anatomi manusia dan hewan. Hasil yang dicapai
adalah penjabaran visual pada desain karakter komik Nusa Five Volume 1 yang
memiliki unsur teriantrofis pada anatomi tubuh manusia.

Kata Kunci : Budaya, Hewan Endemik, Komik, Teriantrofis, Manga Matrix
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Anthropos
Arketipe

Axioms
Baju Marote

Body armor
Boneka Daruma Jepang

Boneka Kokeshi Jepang
CITES

Cuirass/breastplate
Pendekatan etnometodologi

Gauntled
Garudeya

Globalisasi

Greave
Helmet
Herald

Kakawin

Kitab Adiparwa
Manga
Morfologi
PHPA

Pauldron
Poleyn

GLOSARIUM

: manusia

: pola pikir atau simbol universal di dalam pikiran

kolektif manusia (teori psikologi Jung)

: pandangan-pandangan dasar

. pakaian adat pengantin pria dari Suku Dayak,

Kalimantan Barat

: baju zirah

: boneka dan mainan berbentuk hampir bulat dengan

bagian dalam kosong, tidak memiliki tangan dan

kaki

: boneka kayu tanpa lengan dan kaki
perjanjian internasional yang fokus

perlindungan spesies tumbuhan dan hewan liar

: pelindung dada pada body armor

: bagian dari rumpun penelitian kualitatif yang

menggunakan latar ilmiah dimana pengamatan

atas perilaku, persepsi, motivasi, tindakan subjek

penelitian akan dideskripsikan dalam bentuk kata-

kata atau bahasa (Moleong, 1989).

: sarung tangan pada body armor

. cerita mitologi dalam agama Hindu yang memuat

pesan moral tentang pembebasan perbudakan

: koneksi global dari seluruh penjuru dunia yang

masuk ke dalam kesadaran kita

- pelindung tulang kaki pada body armor

- pelindung kepala pada body armor

. karakter yang menginspirasi karakter pahlawan

untuk terus berjuang

- kitab

- buku pertama kisah Mahabarata

- komik Jepang

: perubahan bentuk dan struktur makhluk hidup

> organisasi perlindungan hutan dan konservasi alam

dari Indonesia

: pelindung bahu pada body armor

: pelindung lutut pada body armor

pada
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Satwa endemik

Sabaton

Sesuping

Shapeshifters

Tasset/lame
Teriantrofis/therianthropic
Therianthropy

Therion

Threshold guardians
Transformasi
Trickster

Vambrace
Waist/groin protection
Wakidate

: hewan berciri khas unik akibat penyesuaian diri
dengan habitatnya

: sepatu pelindung kaki pada body armor

: aksesoris di telinga pada penari khas Jawa

: karakter yang memiliki kekuaran berubah bentuk

: pelindung pinggang dan pada pada body armor

: gabungan manusia dan hewan

: pengalaman perasaan atau kepercayaan bahwa
seseorang sebagian atau seluruh hewan non manusia
secara non fisik (mental, spiritual)

- binatang liar

: musuh karakter pahlawan sebagai rintangan

: perubahan

: karakter pemecah ketegangan dalam cerita

: pelindung lengah bawah pada body armor

- pelindung pinggang dan paha pada kemiliteran

: pelindung kepala pada body armor khas Jepang
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