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ABSTRAK 

 

Sepak bola sebagai olahraga paling populer di muka bumi, dengan 69% dari 

populasi masyarakat Indonesia juga memiliki ketertarikan terhadap sepak bola. 

Jumlah penggemar sebanyak itu memberikan tuntutan Liga 1 sebagai kompetisi 

sepak bola kasta tertinggi nasional untuk mampu menyalurkan siaran pertandingan 

yang berkualitas demi memenuhi permintaan khalayak. Salah satu aspek vital 

dalam penyiaran Liga 1 adalah desain broadcast yang baik secara estetika visual 

dan efektif dalam menyampaikan informasi pertandingan. Penelitian ini bertujuan 

untuk menjabarkan dan menghitung signifikansi perbedaan dalam komparasi 

penerapan elemen visual pada desain broadcast Liga 1 Indonesia musim kompetisi 

2019 dan 2023/2024 berdasarkan teori Timothy Samara yang mencakup form dan 

space, warna, gambar, tipografi, dan layout. Metode campuran (mixed methods) 

yang menggabungkan metode kualitatif dan kuantitatif digunakan dalam penelitian 

ini dengan analisis datanya menggunakan metode Miles & Huberman. Penelitian 

ini juga menggunakan uji komparasi data Mann Whitney guna menghitung angka 

signifikansi perbedaan antara desain broadcast Liga 1 2019 dan 2023/2024. Hasil 

penelitian ini menemukan fakta bahwa desain broadcast Liga 1 musim kompetisi 

2019 dan 2023/2024 tidak berbeda signifikan secara statistik, namun hasil analisis 

mendalam pada penelitian ini dapat memberikan wawasan berharga terhadap 

penerapan elemen visual dan pengembangan desain broadcast Liga 1 di masa 

mendatang. 

Kata Kunci: Sepak Bola, Liga 1 Indonesia, Desain Broadcast, Elemen Visual 
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