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ABSTRAK 

REDESAIN INTERIOR GEDUNG HI-TECH MALL SEBAGAI PUSAT 

KESENIAN DI KOTA SURABAYA (Muhammad Fariduddin Athar Safa, 

2024, xxi, 454 Halaman). Tugas Ahkir Karya S-1 Program Studi Desain Interior, 

Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta. 

Meningkatnya kegiatan berkesenian di Kota Surabaya, merupakan tanda 

perkembangan seni dan budaya di Kota Surabaya, bertujuan menanggapi dan 

mendukung adanya peningkatan kegiatan seni di Kota Surabaya, pemerintah Kota 

Surabaya berencana membuat fasilitas Pusat Kesenian di gedung HI-Tech Mall 

Surabaya. Dalam merancang fasilitas Pusat Kesenian di Kota Surabaya, redesain 

interior pada bangunan HI-Tech Mall Surabaya, diperlukan guna menambahkan 

dan menyesuaikan fungsi HI-Tech Mall Surabaya sebagai fasilitas Pusat Kesenian 

di Kota Surabaya. Tahapan proses desain Pamudji Suptandar digunakan untuk 

membantu proses redesain, tahapan meliputi input, sintesa serta output. Landasan 

desain yang digunakan terdiri dari pendekatan fungsi, pendekatan ergonomi, 

pendekatan teknis, pendekatan tema dan gaya. Redesain Interior Gedung HI-Tech 

Mall Sebagai Pusat Kesenian di Kota Surabaya, menghasilkan konsep ide redesain 

dan gambar desain dengan batasan lingkup garap desain ruang pusat informasi, 

lobby auditorium, auditorium, ruang kontrol auditorium, ruang ganti dan rias 

auditorium, lobby pelatihan seni, ruang serbaguna, studio lukis, studio musik 

elektrik, studio musik akustik, dan studio tari. Konsep ide redesain mengangkat 

kesenian Tari Ngremo Surabayan sebagai tema interior, unsur-unsur yang terdapat 

pada Tari Ngremo Surabayan, yaitu tata busana, gerak tindak, gerak seblak sampur, 

pola lantai penari Ngremo, lambang ayam Sawunggaling, ciri sikap adeg tanjak, 

dan bentuk tangan nyathok tutup, dipadukan dengan gaya Streamline Moderne 

untuk membantu mentransformasikan dan mengaplikasikan unsur-unsur Tari 

Ngremo Surabayan kedalam interior fasilitas Pusat Kesenian di Kota Surabaya. 

Redesain Interior Gedung HI-Tech Mall Sebagai Pusat Kesenian di Kota Surabaya 

memiliki berbagai fasilitas yang dapat mewadahi aktivitas pameran seni, 

pertunjukan seni, dan pelatihan seni masyarakat Kota Surabaya, berharap 

terwujudnya fasilitas Pusat Kesenian di Kota Surabaya, dapat memberikan berbagai 

dampak positif diantaranya yaitu, mendorong perkembangan seni dan budaya Kota 

Surabaya, terciptanya fasilitas kesenian baru, mendorong sektor perekonomian 

pariwisata seni, dan menghadirkan alternatif wisata seni yang dapat dikunjungi 

masyarakat khususnya Kota Surabaya. 

Kata kunci : Kota Surabaya, Redesain Interior, HI-Tech Mall Surabaya, Pusat 

Kesenian. 
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