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ABSTRAK 

       Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “Tokoh Ikonik (Dalam Karya 

Photolithography)” dilatar belakangi oleh kekaguman penulis pada tokoh-tokoh 

ikonik yang mempengaruhi proses kehidupan dan kekaryaan penulis, penulis ingin 

membagikan perihal keikonikan dari 7 tokoh yang diangkat pada karya Tugas Akhir 

ini ke dalam karya Photolithography. Penciptaan karya seni cetak grafis pada Tugas 

Akhir ini bertujuan untuk menciptakan karya dengan Teknik Photolithography 

Print dengan menjadikan tokoh ikonik yang dipilih oleh penulis sebagai sumber 

inspirasi. Penciptaan karya seni cetak grafis ini menggunakan metode yang 

dikemukakan oleh L.H. Chapman, meliputi tiga tahapan yaitu : upaya menemukan 

gagasan awal, mengembangkan, menyempurnakan dan memantapkan gagasan 

awal, dan visualisasi dalam medium. Dalam karya Photolithography yang 

dihadirkan menawarkan visual dengan menggunakan citraan fotografis yang 

dikombinasikan dengan Drawing krayon. serta metode penciptaan pada karya-

karya tugas akhir ini menggunakan metode Apropriasi. Adapun harapan pada 

penciptaan karya Tugas Akhir ini bisa berguna bagi pribadi, lembaga pendidikan 

dibidang seni khususnya Institut Seni Indonesia Surakarta, dan bagi Masyarakat. 

Kata Kunci: Ikonik, Photolithography, Seni Grafis, Tokoh 
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