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ABSTRAK

Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “Pengaruh Negatif Media Sosial
Terhadap Interaksi Sosial Masyarakat Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni
Grafis” dilatarbelakangi pada pengamatan penulis terhadap penggunaan
media sosial yang secara terus-menerus digunakan pada kehidupan
masyarakat, penulis ingin membagikan dampak negatif yang bisa timbul dari
kegiatan bersosial media. Dihadirkan dengan karya seni cetak grafis dengan
pendekatan seni instalasi.

Penciptaan karya seni cetak grafis pada Tugas Akhir ini bertujuan utuk
menciptakan karya dengan teknik Seni Cetak Saring Stencil dengan
menghadirkan dampak-dampak negatif dari penggunaan media sosial yang
berpengaruh pada interaksi sosial masyarakat. Penciptaan karya seni grafis
ini menggunakan metode yang dikemukakan oleh Hawkins yang meliputi
tiga tahap yaitu : eksplorasi, improfisasi, dan yang ketiga pembentukan

Selain itu penciptaan karya Tugas Akhir ini diharap dapat meningkatan
kepedulian dan kesadaran dalam penggunaan media sosial yang dihadirkan
dengan karya seni cetak grafis dengan pendekatan seni instalasi yang
diharapkan dapat dirasakan secara nyata.

Adapun harapan pada penciptaan karya Tugas Akhir ini bisa berguna
bagi pribadi, masyarakat, serta bagi lembaga pendidikan di bidang seni
sebagai acuan dalam berkarya dengan teknik stencil.

Kata Kunci: Sosial Media, Interaksi Masyarakat, Seni Grafis, Stencil
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