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ABSTRAK 

 

Karya tugas akhir yang berjudul: Eksploitasi Hewan di  Hutan Gunung Slamet 

Sebagai sumber Ide Penulisan karya Seni Grafis teknik linocut sistem reduksi merupakan 

bagian proses ketertarikan penulis  berdasarkan rasa prihatin penulis terhadap fenomena 

eksploitasi hewan.  bermula dari ketertarikan penulis  akan hobi memelihara hewan dan 

mengamati  tindakan eksploitasi hewan  di lingkungan sekitar tempat tinggal penulis yang 

dilakukan masyarakat setempat. Tujuan penulisan karya ini adalah untuk menjelaskan 

konsep penulisan, proses penulisan dan mendeskripsikan hasil karya seni grafis teknik 

linocut sistem reduksi. Landasan visual  karya tugas akhir ini berdasarkan eksplorasi 

gagasan dalam pengalaman pribadi penulis  terkait kegiatan eksploitasi hewan yang 

kemudian diterjemahkan ke dalam bahasa visual seni grafis. Adapun metode penulisan 

yang digunakan meliputi tahap-tahap berdasarkan teori Hawkins yakni eksplorasi, 

improvisasi, dan pembentukan. Penulisan karya eksploitasi ini menghasilkan karya-karya 

seni grafis reduksi yang diciptakan berdasarkan ekspresi personal penulis dalam 

menanggapi kegiatan eksploitasi hewan. Pesan moral pada karya ini penulis berharap kita 

semua dapat menghargai setiap nyawa yang hidup baik itu manusia, hewan ataupun 

tumbuhan karena semua yang hidup memiliki peranan yang penting demi 

keberlangsungan hidup di bumi. 

 

Kata Kunci: Eksploitasi, Hewan, Reduksi, Seni Grafis.
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