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ABSTRAK  

 

Komik Si Buta Dari Gua Hantu pertama kali terbit tahun 1967 dan dicetak ulang 

pada tahun 2005. Di tahun 2018-2019, komik ini mendapatkan adaptasi ulang 

berupa komik remake. Penelitian ini membahas bagaimana perbandingan elemen 

visual komik, antara komik Si Buta Dari Gua Hantu versi klasik (2005) dengan 

komik Si Buta Dari Gua Hantu versi remake (2018-2019). Maharsi (2011) 

mengkategorikan elemen-elemen komik yaitu panel, sudut pandang, ukuran 

gambar, parit, balon kata, bunyi huruf, garis gerak, ilustrasi, kop komik, splash, 

symbolia, dan cerita, namun penelitian ini hanya membahas elemen visual saja. 

Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif. Hasil yang diperoleh dari 

analisis adalah terdapat persamaan serta perbedaan di kedua versi komik Si Buta 

Dari Gua Hantu. Perbedaan serta persamaan elemen visual yang ditemukan pada 

komik Si Buta Dari Gua Hantu memberikan nuansa baru bagi para pembaca baik 

yang sudah pernah membaca komik klasiknya maupun yang hanya membaca versi 

remake. Variasi elemen-elemen visual seperti panel, parit, dan gaya penggambaran 

membuat komik Si Buta Dari Gua Hantu tahun 2018-2019 memiliki kesan yang 

lebih modern. 

 

 

 

Kata Kunci: Komik, Si Buta Dari Gua Hantu, Analisis Perbandingan, Elemen      
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