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ABSTRAK 

 Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “Pendekatan Cover Komik JoJo Bizarre 

Adventure Sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis Dalam Perjalanan Rantau” 

dilatarbelakangi kegemaran penulis akan membaca komik khususnya dengan genre 

fiksi dan fantasi, penulis menemukan keunikan tersendiri pada serial komik JOJO, 

penggunaan warna dari panel cerita dan cover komik menjadi awal ketertarikan penulis 

menggemari serial JOJO. Bukan hanya dari segi visual yang unik saja, narasi yang 

kaya dan penuh dengan plot twist juga menjadikan salah satu alasan kenapa penulis 

memilih serial JOJO ini untuk dijadikan inspirasi penciptaan karya Seni Grafis Cetak 

Tinggi 

Penciptaan karya seni grafis Tugas Akhir ini menciptakan karya cetak tinggi atau 

relief print dengan mengambil Jojo Bizare Adventure sebagai sumber inspirasi dalam 

memvisualkan Perjalanan Rantau Penulis. Penciptaan karya seni grafis ini 

menggunakan metode yang dikemukakan oleh L.H. Chapman, meliputi tiga tahapan 

yaitu : upaya menemukan gagasan awal, mengembangkan, menyempurnakan dan 

memantapkan gagasan awal, dan visualisasi dalam medium 

Penciptaan karya Tugas Akhir ini memberikan wawasan yang lebih terkait alat, 

bahan dan teknik garap sebuah karya. Hasil yang diperoleh dari penciptaan karya ini 

adalah karya seni grafis menggunakan teknik cetak tinggi serta pendalaman konsep 

penciptaan karya seni grafis.dengan sumber inspirasi dari “Pendekatan Cover Komik 

JoJo Bizarre Adventure Sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis Dalam 

Perjalanan Rantau”. 

 

Kata Kunci : Komik, Jojo Bizare Adventure, Seni Grafis, Cetak Tinggi  
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