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ABSTRAK 

 

 
 

Hobi merupakan aktivitas kegemaran atau kesenangan istemewa yang 

dilakukan pada waktu senggang. Hobi ini dapat berupa aktivitas sehari-hari 

seperti membaca, melukis, atau mengoleksi suatu benda-benda. Dalam 

mengoleksi suatu benda-benda, penulis sangat gemar mengoleksi mainan mobil- 

mobilan diecast dari merk dagang Hot Wheels. Berangkat dari pengalaman 

menjadi kolektor Hot Wheels itulah yang melatarbelakangi penulis untuk diangkat 

menjadi sebuah karya drypoint. 

Tahapan proses penciptaan karya tugas akhir ini berdasarkan landasan 

teori L.H. Chapman tentang proses penciptaan karya dengan tiga tahapan, yaitu 

1.) Upaya menemukan gagasan, 2.) Menyempurnakan, mengembangkan, dan 

memantapkan gagasan awal, 3.) Visualisasi. Teknik yang digunakan untuk 

mewujudkan karya adalah teknik cetak dalam drypoint menggunakan mesin CNC 

laser. 

Karya tugas akhir dengan judul “Pengalaman Menjadi Kolektor Hot 

Wheels Sebagai Ide Penciptaan Karya Drypoint” merupakan respon dari 

pengalaman penulis menjadi kolektor Hot Wheels yang ingin disampaikan pada 

masyarakat bahwa menjadi kolektor mainan tidaklah sia-sia karena dapat 

berkembang menjadi ide bisnis baru. 

 

 
Kata kunci: Kolektor, Hot Wheels, Drypoint 
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