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ABSTRAK 

PERANCANGAN INTERIOR MUSEUM DAN ART GALERI GERABAH 

BAYAT SEBAGAI WISATA EDUKATIF KOTA KLATEN. Tugas Akhir Karya 

S-1 Program Studi Desain Interior, Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa dan Desain, 

Institut Seni Indonesia Surakarta. 

Perancangan Interior Museum dan Art Galeri Gerabah Bayat Sebagai Wisata 

Edukatif Kota Klaten bertujuan sebagai wadah dalam pengenalan sejarah dan 

perkembangan gerabah bayat dan wadah untuk seniman- seniman daerah untuk 

memamerkan karya yang dikemas dalam suatu kegiatan wisata yang bersifat 

edukatif khususnya Kota Klaten. Perancangan ini mengusung tema “Concrete in 

the Jungle”. Tema tersebut terinspirasi dari bentuk keragaman gerabah serta 

keindahan alam Desa Melikan. yang di tranformasikan ke dalam elemen interior. 

Pendekatan desain yang digunakan antara lain pendekatan perilaku manusia dan 

psikologi, gaya hidup, orientasi pasar, filosofi bentuk. Metode perancangan yang 

digunakan adalah metode perancangan interior Pamudji Suptandar yang meliputi 

tahapan Input, Sintesa, dan Output. Hasil desain berupa rancangan interior museum 

dan art galeri yang tidak hanya menghadirkan ruang museum yang dikemas secara 

edukatif menghadirkan ruang workshop, ruang lelang, area lounge yang terdapat 

mini museum, serta cafetaria kuliner yang dapat mengangkat gerabah menjadi lebih 

dikenal dan dapat menjangkau kalangan menengah- atas. 

Kata Kunci: Interior, Museum, Art Galeri, Gerabah, Wisata Edukatif 
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