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Kampung Code Dalam Fotografi Eksperimental

Abstrak

Kampung Code adalah salah satu kawasan di jantung Kota Yogyakarta.
Letaknya yang strategis menjadi sorotan dan pusat berbagai aktivitas oleh
masyarakatnya, dimana penghuninya kebanyakan dari penduduk yang berasal dari
luar Kota Yogyakarta. Pertumbuhan populasi yang pesat dan lahan yang sempit
membuat kawasan ini menjadi sangat padat dan memaksa mereka untuk tetap
mendirikan sebuah lokasi kampung di pinggir sungai. Hal tersebut menimbulkan
permasalahan seperti tidak sesuainya pemanfaatan ruang, kurangnya vegetasi, dan
degradasi kualitas lingkungan. Tahun 1984, saat Romo Mangun mulai menginisiasi
penataan pemukiman di Kampung Code, dan dengan kondisi setelah revitalisasi
pada saat ini penulis merasa perlu untuk memperlihatkan gambarannya sebagai
penciptaan karya yang dapat memvisualisasikan Kampung Code melalui fotografi
eksperimental dengan alternatif mixed media.

Pemanfaatan fotografi eksperimental pada karya Tugas Akhir ini adalah
proses kreatif penulis untuk mencapai nilai estetis terkait kondisi lingkungan
Kampung Code pada saat ini yang divisualisasikan dengan teknik alih imaji dan
penambahan cat akrilik di media kanvas, pengaplikasian warna pada gambar hitam
putih untuk memberi gambaran dari pemikiran personal kepada audiens tentang
Kampung Code.

Kata Kunci: Kampung Code, fotografi eksperimental, mixed media
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Glosarium

Acrylic Gel : Gel yang terbuat dari pasta marmer.

Bong : Tanah pemakaman untuk orang Tionghoa.

Cropping : Memotong gambar.

Eksperimental : Penelitian yang mencari variabel satu ke variabel yang lain.
Ekspresif : Mampu memberikan sebuah gambaran, gagasan, perasaan.
Elemen : Bagian-bagian dasar yang mendasari sesuatu

Estetis : Nilai keindahan.

Fine Art : Salah satu genre dalam fotografi.

Finishing : Tahap pengerjaan akhir.

Girli : Sebutan untuk masyarakat yang tinggal di pingir kali.

Hue : Identitas sebuah warna.

Hvs : Kertas bebas serat kayu.

Imaji : Gambaran atau bayangan.

Inkjet : Jenis tinta untuk mencetak.

Intensity : Kekuatan sebuah warna.

Kanvas : Kain dengan lapisan dasar untuk media lukis.

Landmark : Sesuatu yang mudah dilihat atau dikenal.
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Masif

Mixed Media

Revitalisasi

Scraper

Shooting

Software

Spanram

Tone

Value

Vegetasi

: Utuh dan padat.

: Dua atau lebih media untuk membuat karya seni.

: Langkah perbaikan.

: Alat untuk meratakan sebuah permukaan.

: Proses pengambilan gambar dalam film.

: Perangkat lunak digital.

: Kerangka untuk membentangkan kanvas.

: Nada dalam warna.

: Dimensi gelap terang warna.

: Ruang ekologis dalam sebuah ekosistem.
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Gambar 37. Ruang Pameran Karya Tugas Akhir
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