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MOTTO 

“Jangan menjelaskan tentang dirimu kepada siapapun, karena yang menyukaimu 

tidak butuh itu. Dan yang membencimu tidak percaya itu.” 

(Ali Bin Abi Thalib) 

“Tak pernah ada kata terlambat untuk menjadi apa yang kamu impikan.” 

(George Eliot) 

Hal-hal baik akan datang kepada mereka yang mau sabar menunggu. Hal-hal yang 

lebih besar akan datang kepada mereka yang turun langsung dan melakukan apa 

saja untuk mewujudkannya.” 

(Unknown) 
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ABSTRAK 

 
Kuda lumping merupakan salah satu tarian tradisional yang berasal dari 

Jawa Timur. sebuah pertunjukan kesenian tradisional yang menggunakan kekuatan 

magis dengan media utamanya berupa kuda- kudaan yang terbuat dari kulit kerbau 

atau kulit sapi yang telah dikeringkan  (disamak); atau terbuat dari anyaman bambu 

yang diberi motif atau hiasan dan direka seperti kuda. Kuda lumping yang lazim 

disebut Jaran kepang, Jaranan, dan Jathilan. Landasan penciptaan pada proses 

penciptaan tugas akhir ini menggunakan metode penciptaan dengan 3 tahap yaitu 

tahap eksplorasi, tahap perancangan, dan tahap perwujudan.  Desain motif terpilih 

yang bersumber ide dari kuda lumpung diciptakan menjadi motif batik pada 

busana casual wanita dengan mengaplikasikan teknik batik tulis yang 

menggunakan pewarna remasol. Batik tulis merupakan batik yang dibuat dengan 

menggunakan alat utama canting tulis sebagai alat melekatkan malam. Batik 

diugunakan sebagai motif baju, salah satunya baju casual. Busana casual 

merupakan busana yang dikenakan sehari-hari dan dalam suasana santai atau tidak 

formal, namun harus disesuaikan dengan kegiatan yang sedang dilakukan, 

misalnya di rumah, kuliah, belanja, jalan-jalan. Batik dengan motif kuda lumping 

diwujudkan menjadi busana casual dengan menggunakan pewarnaan remasol 

yang berwarna merah dan hijau botol sebagai warna utama. Pada karya tugas 

akhir ini menghasilkan 4 karya yang judul Farious, Scism, Brave, Smoulder 

 

 

Kata Kunci: Kuda Lumping, Batik Tulis, Busana Casual 
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