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ABSTRAK 

 

KAJIAN VISUAL DESAIN KARAKTER DALAM GAME LITTLE 

NIGHTMARES II METODE MANGA MATRIX DAN TEORI WARNA 

Oleh 

DHIKA RAMADHANI HIKMAWAN 

NIM. 18151105 

 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menganalisis desain karakter yang ada pada 

game Little Nightmares II berupa karakter protagonis dan antagonis yang ada 

menggunakan metode Manga Matrix yang membagi penelitian menggunakan tiga 

unsur berupa form matrix, costume matrix dan personality matrix, selain itu juga 

menganalisis desain karakter menggunakan teori warna Sistem Tingkat Jabat Dua 

Belas berupa warna berdasarkan unsur simbolis dan psikologis dan Sistem 

Lingkaran Warna milik Munsell yang membagi warna menjadi primer, sekunder, 

tersier dan netral. Metode penelitian yang digunkan berjenis penelitian deskriptif 

dengan menggali data dari sumber primer dan sekunder. analisis desain karakter 

dalam game Little Nightmares II menggunkan metode Manga Matrix dan Teori 

Warna mendapatkan kesimpulan bahwa form matrix, costume matrix dan 

personality matrix merupakan unsur pembentuk dari karakter yang ada, selain itu 

warna yang dimiliki oleh setiap karakter memiliki makna dan arti tersendiri. 

Kata kunci: Game, Little Nightmares II, Karakter, Manga Matrix, Teori Warna 
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