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ABSRAK 

 

PERANCANGAN INTERIOR PONOROGO CREATIVE HUB DENGAN 

MENERAPKAN KONSEP SUSTAINABLE DESIGN (Tafta Gilang Pratama, 

2023, xxv dan 385 halaman). Tugas Akhir Karya S-1 Program Studi Desain 

Interior, Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia 

Surakarta. 

Ponorogo merupakan salah satu kota dengan perkuatan ekonomi dibidang 

kerajinan, khsusnya aksesoris. Dengan menjadikan reyog sebagai nilai jual, 

mengahsilkan banyak aksesoris turunan yang mampu menghidupi 

masyarakatnya. Modal, bahan baku, dan tenaga kerja menjadi permasalahan 

utama dalam keberlangsungan produk-produk tersebut. Selain itu faktor 

eksternal yang juga menjadi penghambat berkembangnya produk adalah 

pemasaran, sosialisasi, pelatihan, dan kurang tereksposnya komunitas. 

Perancangan interior Ponorogo Creative Hub diharapkan menjadi ruang publik 

yang mengkoneksikan antara publik dengan komunitas untuk menemukan 

jejaring baru dengan output menghasilkan inovasi produk. Kehadiran Ponorogo 

Creative Hub ini sekaligus menjadi motorik penggerak sebagai upaya 

meningkatkan pertumbuhan ekonomi di bidang kerajinan. Ponorogo Creative 

Hub mengakomodir beragam kegiatan melalui fasilitas ruang seperti working 

space untuk salaing terkoneksi dan berkolaborasi, workshop dan beberapa studio 

untuk pelatihan dengan output inovasi pruduk, ruang rapat untuk diskusi intensif, 

auditorium untuk kegiatan seminar, area komunitas dan mini library, ritel, kafe, 

hingga area bermain di lantai 2. 

Interior Ponorogo Creative Hub dirancang dengan memperhatikan fungsi, 

ergonomi, estetika, sosiologi, teknis, dan sosiologi untuk menunjang kebutuhan 

dan aktivitas ruang. Metode pemrograman Kurtz dipakai dalam tahapan 

perancangan dimana dosen pembimbing selaku klien memberikan masukan 

kepada penulis. Perancangan interior Ponorogo Creative Hub ini mengambil ide 

dasar tari reyog dipadukan dengan gaya postmodern yang dianggap selaras 

dengan ide dasar sebagai visualisasi desain. Konsep sustainable design 

dihadirkan melalui banyaknya bukaan pada bengunan dan penggunaan beberapa 

material daur sebagai elemen pengisi ruang. 

 

 

Kata kunci: Ponorogo, Interior, Creative Hub, Sustanable Design. 
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