PERANCANGAN INTERIOR PONOROGO CREATIVE HUB

DENGAN MENERAPKAN KONSEP SUSTAINABLE DESIGN

TUGAS AKHIR KARYA

OLEH

TAFTA GILANG PRATAMA

NIM. 16150113

PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN

INSTITUT SENI INDONESIA

SURAKARTA

2023



PERANCANGAN INTERIOR PONOROGO CREATIVE HUB
DENGAN MENERAPKAN KONSEP SUSTAINABLE DESIGN

TUGAS AKHIR KARYA
Diajukan Guna Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan
Guna Mencapai Derajat Sarjana Strata 1 (S-1)

Program Studi Desain Interior

Jurusan Desain

Oleh:
TAFTA GILANG PRATAMA
NIM. 16150113

PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN
INSTITUT SENI INDONESIA
SURAKARTA

2023



LEMBAR PERSETUJUAN

PERANCANGAN INTERIOR PONOROGO CREATIVE HUB
DENGAN MENERAPKAN KONSEP SUSTAINABLE DESIGN

Oleh:
Taffta Gilang Pratama
NIM. 16150113

Telah disetujui oleh Pemimbing Tugas Akhir Karya untuk diujikan
Surakarta, 6 Januari 2023

Ketua Progfam Studi Pembimbing Tugas Akhir

Dr. H;j. Siti Badriyph, M.Hum. Sumaryo, S.Sn., M.A.
NIP. 196912192008122002 NIP. 197805062008121002



LEMBAR PENGESAHAN

PERANCANGAN INTERIOR PONOROGO CREATIVE HUB
DENGAN MENERAPKAN KONSEP SUSTAINABLE DESIGN

Yang dipersiapkan dan disusun oleh:
Taffta Gilang Pratama
NIM. 16150113

Telah disajikan dan dipertanggungjawabkan dihadapan dewan penguji
pada tanggal 16 Januari 2023

Dan dinyatakan telah memenuhi syarat.

Dewan Penguji:
Ketua Penguji  : Indarto, S.Sn., M.Sn.
Penguji Bidang : Dr. Agung Purnomo, S.Sn., M.Sn.
Pembimbing  : Sumamo, S.Sn., M.A.

Deskripsi karya ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan memperoleh

gelar Sarjana Desain (S. Ds.) di Institut Seni Indonesia Surakarta

Surakarta, 26 Januari 2023




PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawabh ini:
Nama : Tafta Gilang Pratama
NIM :16150113

Menyatakan bahwa laporan Tugas Akhir Karya yang berjudul:

Perancangan Interior Ponorogo Creatuve Hub dengan Menerapkan Konsep
Sustanable Design.

Adalah karya saya sendiri dan bukan jiplakan atau plagiasi dari karya orang lain.
Apabila di kemudian hari terbukti, hasil jiplakan atau plagiasi, maka saya bersedia
mendapatkan sanksi sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Selain itu saya menyetujui laporan Tugas Akhir ini dipublikasikan secara online
dan cetak oleh Institut Seni Indonesia (ISI) Surakarta dengan tetap memperhatikan

etika penulisan karya ilmiah untuk keperluan akademis.

Demikian, surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya.

Surakarta, 22 Januari 2023

1 NIM: 16150113




MOTO

“Jangan menunggu sempurna, yang ada hanya segera mencoba, proses
yang akan menyempurnakannya”
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ABSRAK

PERANCANGAN INTERIOR PONOROGO CREATIVE HUB DENGAN
MENERAPKAN KONSEP SUSTAINABLE DESIGN (Tafta Gilang Pratama,
2023, xxv dan 385 halaman). Tugas Akhir Karya S-1 Program Studi Desain
Interior, Jurusan Desain, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia
Surakarta.

Ponorogo merupakan salah satu kota dengan perkuatan ekonomi dibidang
kerajinan, khsusnya aksesoris. Dengan menjadikan reyog sebagai nilai jual,
mengahsilkan  banyak aksesoris turunan yang mampu menghidupi
masyarakatnya. Modal, bahan baku, dan tenaga kerja menjadi permasalahan
utama dalam keberlangsungan produk-produk tersebut. Selain itu faktor
eksternal yang juga menjadi penghambat berkembangnya produk adalah
pemasaran, sosialisasi, pelatihan, dan kurang tereksposnya komunitas.
Perancangan interior Ponorogo Creative Hub diharapkan menjadi ruang publik
yang mengkoneksikan antara publik dengan komunitas untuk menemukan
jejaring baru dengan output menghasilkan inovasi produk. Kehadiran Ponorogo
Creative Hub ini sekaligus menjadi motorik penggerak sebagai upaya
meningkatkan pertumbuhan ekonomi di bidang kerajinan. Ponorogo Creative
Hub mengakomodir beragam kegiatan melalui fasilitas ruang seperti working
space untuk salaing terkoneksi dan berkolaborasi, workshop dan beberapa studio
untuk pelatihan dengan output inovasi pruduk, ruang rapat untuk diskusi intensif,
auditorium untuk kegiatan seminar, area komunitas dan mini library, ritel, kafe,
hingga area bermain di lantai 2.

Interior Ponorogo Creative Hub dirancang dengan memperhatikan fungsi,
ergonomi, estetika, sosiologi, teknis, dan sosiologi untuk menunjang kebutuhan
dan aktivitas ruang. Metode pemrograman Kurtz dipakai dalam tahapan
perancangan dimana dosen pembimbing selaku klien memberikan masukan
kepada penulis. Perancangan interior Ponorogo Creative Hub ini mengambil ide
dasar tari reyog dipadukan dengan gaya postmodern yang dianggap selaras
dengan ide dasar sebagai visualisasi desain. Konsep sustainable design
dihadirkan melalui banyaknya bukaan pada bengunan dan penggunaan beberapa
material daur sebagai elemen pengisi ruang.

Kata kunci: Ponorogo, Interior, Creative Hub, Sustanable Design.
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