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MOTTO 

 

 

 

“Hiduplah setiap detik tanpa ragu-ragu.” 

(Elton John) 

 

 

“Jangan menilai saya dari kesuksesan, tetapi nilai saya dari seberapa sering  

saya jatuh dan berhasil bangkit kembali.” 

(Nelson Mandela) 

 

 

“Tetapi kamu ini, kuatkanlah hatimu, jangan lemah semangatmu,  

karena ada upah bagi usahamu!” 

(2 Tawarikh 15:7) 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul Studi Interior dan Sistem Display pada Museum Manusia 

Purba Sangiran Klaster Bukuran di Sragen. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengetahui desain interior dan sistem display pada Museum Manusia Purba Klaster 

Bukuran. Peneliti megggunakan metode kualitatif yaitu metode yang 

mengumpulkan data secara langsung dan data yang ditangkap benar-benar 

berdasarkan perspektif para subyek yng diteliti. Sumber yang digunakan berupa 

artefak, informan, dan literatur. Hasil penelitian ini disimpulkan bahwa interior 

dalam Museum Manusia Purba Klaster Bukuran ini memenuhi standard 

perancangan museum yang telah ditentukan. Terlihat pada elemen pembentung 

ruang yang dibuat polos agar pengunjung fokus terhadap koleksi yang di display. 

Selain interior yang sudah memenuhi standar, pada sistem display dalam juga sudah 

memenuhi standar display yang baik pada prinsip-prinsip tata pameran dan 

memperhatikan persyaratan teknis dalam penataan koleksi museum. Terlihat pada 

ruang diorama yang memberi suasana pada ruang pamer selain itu juga penambahan 

media interaktif yang membuat pengunjung dapat langsung berinteraksi dengan 

adanya media interaktif tersebut. 

 

Kata Kunci : Museum, Sangiran Klaster Bukuran, Desain Interior, Sistem Display. 
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