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ABSTRAK 

 

Penciptaan karya Tugas Akhir berjudul “Imajinasi Teknologi Manusia Prasejarah Sebagai Ide 

Penciptaan Karya Tetra Pak Print Collagraph” dilatarbelakangi dari kekaguman terhadap 

kreatifitas manusia zaman prasejarah dalam membuat barang-barang dengan didasari dari 

keresahan melihat banyaknya barang yang telah diciptakan manusia pada zaman ini. Berdasarkan 

sumber inspirasi tersebut maka diciptakan karya untuk mengekspresikan sketsa cerita penemuan 

awal barang-barang dari imajinasi penulis. Proses penciptaan Karya Tugas Akhir ini menggunakan 

metode L.H Chapman, meliputi: upaya menemukan gagasan, menyempurnakan, mengembangkan 

dan memantapkan gagasan awal, serta visualisasi.  Penciptaan karya seni grafis ini menggunakan 

landasan penulisan yang dikemukakan oleh Benedetto Croce mengenai kesinambungan imajinasi 

dan seni serta landasan visual yang dikemukakan Oho Garha. Tujuan penciptaan karya seni grafis 

ini adalah untuk mendeskripsikan konsep, proses penciptaan karya dan deskripsi hasil karya seni 

grafis. Menampilkan figur utama manusia purba, warna-warna cerah earth tone, hijau, biru, merah, 

orange dan coklat, menggunakan tehnik campuran dari tehnik eksplorasi cetak dalam, tetra pak 

print dan tehnik dasar seni grafis cetak tinggi, collagraph. Proses visualisasi karya melalui 

beberapa tahap, mulai dari memindahkan sketsa ke media karton tetra pak dan bahan-bahan 

collagraph hingga finishing. Karya Tugas Akhir mempresentasikan 10 karya seni grafis. 

 

Kata Kunci : Imajinasi, Prasejarah, Teknologi, Tetra Pak Print, Collagraph, Seni Grafis. 
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