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ABSTRAK

Hubungan kucing dengan manusia sudah ada sejak zaman kuno. Mitos-mitos
mengenai kucing beredar seiring perkembangan peradaban. Mitos-mitos ini
umumnya dikaitkan dengan hal-hal yang dialami manusia, seperti kelahiran,
keberuntungan, kesialan, dan kematian. Mitos-mitos ini menjadi sumber gagasan
karya seni grafis Tugas Akhir dengan judul “Mitos Kucing Dalam Kehidupan
Manusia Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis”. Karya tugas akhir ini
bertujuan memvisualisasikan mitos-mitos kucing ke dalam karya seni grafis. Mitos-
mitos tersebut divisualisasikan dengan teknik cetak tinggi linocut di media kertas
dengan gaya dekoratif yang menggunakan perubahan bentuk deformasi dan
stilisasi. Penggarapan karya tugas akhir ini menggunakan metode L.H Chapman
dalam Humar Sahman (1993) yang meliputi tiga tahapan, yaitu menemukan
gagasan, mengembangkan gagasan, dan visualisasi.

Kata kunci: Mitos, Kucing, Seni Grafis, Linocut, Dekoratif
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