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ABSTRAK

Laporan penciptaan Karya Tugas Akhir yang berjudul “Sepanjang Lintasan
201 Meter Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis” terinspirasi dari fenomena
balap liar motor roda dua di lintasan 201 Meter. Penciptaan Karya Tugas Akhir seni
grafis disusun sebagai bentuk penyampaian informasi dan ekspresi terhadap
fenomena balap liar di sepanjang lintasan 201 Meter. Karya-karya yang diciptakan
juga menyampaikan dampak negatif dari tindakan balap liar. Penciptaan karya
Tugas Akhir seni grafis diwujudkan dengan tahapan teknik silkscreen pada media
kertas. Metode penciptaan yang digunakan dalam proses penciptaan mengacu pada
tiga tahapan metode penciptaan yang dikemukakan oleh Alma M. Hawkins,
meliputi: Eksplorasi, Improvisasi, dan Pembentukan. Penciptaan karya seni cetak
grafis Tugas Akhir ini dapat memberikan wawasan tentang dampak negatif dari
tindakan balap liar motor roda dua di lintasan 201 Meter. Hasil yang diperoleh dari
penciptaan karya Tugas Akhir adalah karya seni cetak grafis dengan visual dan
deskripsi yang dihadirkan terinspirasi dari balap liar sepanjang lintasan 201 Meter.

Kata Kunci: Balap Liar, Lintasan 201 Meter, Seni Grafis, Silkscreen.
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