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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN INTERIOR CAR MODIFICATIONSTUDIO “KUPU-

KUPU MALAM” DI SURAKARTA. (Ajeng Fergiana, 16150109, 2022, hal 1-

132) Laporan Tugas Akhir Karya S-1 Program Studi Desain Interior Fakultas 

Seni Rupa dan Desain Institut Seni Indonesia Surakarta 

 

Perancangan Interior Car Modification Studio Kupu Kupu Malam di Surakarta 

merupakan suatu perancangan bangunan komersial berupa Car Modification Studio 

yang memiliki berbagai ruangan dan fasilitas untuk mewadahi hobi konsumen yang 

berupa modifikasi mobil yang pada saat ini juga merupakan gaya hidup sebagai 

cerminan kepribadian pengguna. Pada fasilitas penunjang perancang memberikan 

galeri area, kafetaria dan parkir yang luas untuk memudahkan suatu komunitas 

untuk gatering pada area tersebut. 

Pada Car Modification Studio Kupu Kupu Malam di Surakarta  dirancangan dengan 

tema “ Hi- Tech “ yang diterapkan dengan gaya modern. Menciptakan sebuah ide 

dan gagasan baru yang akan menjadi keunggulan pada Perancangan Interior Car 

Modification Studio Kupu Kupu Malam di Surakarta. Perancangan ini menerapkan 

gaya desain modern yang mampu mengolah dan mentransformasi aspek estetika ke 

dalam desain interior modern dan berteknologi. Perancangan Interior Car 

Modification Studio Kupu-Kupu Malam di Surakarta akan di kemas dengan 

berbagai fasilitas penunjang yang mengakomodasi gaya hidup penggemar mobil 

baik untuk komunitas maupun individual dengan tidak lupa menerapkan aspek 

standar interior yaitu fungsional, ergonomi, estetika dan teknis  yang diharapkan 

mampu mendukung keberhasilan fasilitas ini. Dari penerapan tema juga diharapkan 

dapat menghadirkan suatu interior yang sesuai dengan perkembangan zaman dan 

mewadahi setiap aktivitas sesuai dengan fungsi namun tetap memperhatikan 

perkembangan teknologi. 

 

Kata Kunci : Interior, Kreativitas, Modifikasi, Otomotif, Teknologi 
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