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ABSTRAK

PERANCANGAN INTERIOR HOUSE OF JAPANESE COMIC DI
SURAKARTA (Reta Arga Wahyuningtyas, 2022, hal X1 dan 190) Tugas Akhir
Karya Strata-1 (S-1) Program Studi Desain Interior, Fakultas Seni Rupa dan
Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta.

Perancangan Interior House of Japanese Comic di Surakarta bertujuan sebagai
wadah yang memfasilitasi pecinta komik yang ada di Kota Surakarta dan
sekitarnya. Dalam perancangan ini menggunakan tema komik Jepang dengan Gaya
Japanese. Perancangan ini menggunakan metode pemrograman Kurtz yang terdiri
dari tahap orientasi, tahap pembuatan program dasar, tahap pengulangan
pemrograman serta tahap desasin proses desain. Pendekatan yang digunakan adalah
fungsi ergonomic, estetika dan teknis. Tema Komik Jepang dijadikan ide
transformasi yang di implementasikan kedalam elemen pengisi ruang, elemen
pembentuk ruang dan elemen dekoratif. Elemen tersebut di sesuaikan dengan gaya
Japanese. House of Japanese Comic mempunyai fasilitas berupa lobby, Café, Bar,
Perpustakaan, Perpustakaan digital, dan juga ruang Workshop sebagai batasan
objek garapnya.

Kata Kunci: Interior, Komik, Japanese



MOTTO

ANYONE WITH AN IMAGINATION CAN CREATE SOMETHING FUN
-Brendon Urie-

| FELL THAT THOSE WHO RECOGNIZE ONE RIGHT WAY WILL NEVER
GO BEYOND AND REACH TRULY AMAZING THINGS
-Soma Yukihira-
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