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MOTTO 

 

The hardest choices require the strongest wills 

“Pilihan tersulit membutuhkan tekad yang kuat” 

 ( Thanos )  

 

we ourselves feel that what we are doing is just a drop in the ocean. But the ocean 

would be less because of that missing drop. 

“kita merasa bahwa perbuatan kita hanyalah setetes air di samudra. Namun, 

samudra akan berkurang jika setetes air tersebut tidak ada” 

(Bunda Teresa) 
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ABSTRAK 

PERENCANAAN INTERIOR MARVEL CREATIVE HUB DI KOTA 

JAKARTA (Rangga Dipa Wibawa Putra, 2019, XIV dan 212 Halaman). Tugas 

Akhir Karya S-1 Program Studi Desain Interior, Jurusan Desain, Fakultas Seni 

Rupa dan Desain, Institut Seni Indonesia Surakarta 

 

Teknologi mempunyai pengaruh yang besar terhadap globalisasi maka dari 

itu wacana globalisasi sebagai sebuah proses yang ditandai dengan pesatnya 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sehingga mampu mengubah dunia 

secara mendasar dari berbagai bidang dan sektor. Sebagai contoh perkembangan 

komik dan film yang ada di Indonesia, dimana memberikan kesempatan yang 

lebih besar bagi komik maupun film asing untuk memasarkan pasarnya di 

Indonesia sepertihalnya masuknya perfilman dan dunia komik Marvel di 

Indonesia. Melalui film dan komik yang diluncurkan Marvel dari situlah 

“komunitas Marvel Indonesia” mulai terbentuk yang memiliki sekitar 6000 

anggota dan juga beberapa komunitas Marvel lainya yang tersebar diberbagai kota 

di Indonesia. Menelisik perkebangan tersebut selain itu juga berpengaruh terhadap 

kegiatan kreatif dimana sumber ekonomi kreatif yang tumbuh di dalam komunitas 

memiliki peran yang sangat penting dalam pembangunannya. Banyaknya 

komunitas yang berkembang di dunia dengan beberapa jenis kegiatan yang 

berbeda-beda mengakibatkan Creative Hub terbentuk. Sesuai dengan 

permasalahan komunitas kreatif yang ada di dunia dengan tidak ada tempat yang 

menampung segala aktifitas dan kebutuhan mereka maka Creative Hub 

berkembang pesat. Dengan kedua urgensi tersebut antara perkembangan 

Komunitas Marvel yang ada di indonesia dan Creative hub penulis mencoba 

menggabungkan kedua hal tersebut dengan mengambil Perencanaan Marvel 

Creative Hub dimana tempat ini tidak hanya sebagai wadah event space 

berkumpul pecinta Marvel namun juga memiliki kegiatan kreatif yang memiliki 

output komersil. Dan didalam fasilitas yang disediakan Marvel Creative HUB pun 

sesuai dengan kegiatan dari komunitas tersebut diantaranya fasilitas Lobby, hall 

exhibiton, ballroom, marvel gallery, marvel workshop,marvel shop dan cafe.  

Kata kunci: Globaliasi,komunitas Marvel, creative hub, Marvel Creative Hub.  
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